
Пушкинский Вечер 
Ролевая игра  

по историческим коллизиям первой 
четверти XIX века в России 



Время и место действия 

 
Сентябрь 1820 года. 
Литературный салон 
княгини Авдотьи 
Ивановны Голицыной на 
улице Миллионной, дом 
30 в Санкт-Петербурге. 



Сюжет  игры  
Княгиня Голицына устраивает вечер в 
салоне.  
Главная тема вечера: Александр Пушкин 
присылает из ссылки письма с новыми 
стихами. 
Сам Пушкин в 1820 году находится в ссылке 
в Крыму за “возмутительные” эпиграммы. 
Не все гости прибывают в салон из любви к 
поэзии. 
Среди знатных гостей Голицыной военный 
министр А.А. Аракчеев, статский советник 
и выдающийся писатель Н.М. Карамзин и 
много других важных вельмож.  
А значит, вечер будет посвящён не только 
поэзии, но и явным, и тайным вопросам 
политики… 



В Россию с визитом 
приезжает из 
Веймара великая 
княжна Мария 
Павловна 
Романова, сестра 
Александра I. 



Вопросы цензуры 

Россия недавно пережила 
Отечественную войну 
1812 года.  

Александр I ведёт 
реформаторскую 
политику, но постепенно 
отказывается от неё в 
пользу политики реакции.  

“Правой рукой” 
императора становится 
граф Андрей Андреевич 
Аракчеев. 



Мнения о цензуре 

министр 
просвещения 
А.Н. Голицын 

генерал-
губернатор 

Сибири  
М. М. Сперанский 

профессор 
Петербургского 
университета 

М.А. 
Балугьянский 

прусский посол 
Фридрих фон 

Шёллер 



Историк Карамзин – лицо эпохи 

Николай 
Михайлович 
Карамзин – 
известный 
историк и 
литератор, 
создатель 
«Истории 
государства 
Российского» 



Широко распространяется 
масонство. Многие 
известные люди того 
времени вступают в 
масонские ложи. 

В России возникают 
тайные общества и 
организации (например, 
“Союз Спасения” и “Союз 
Благоденствия”).  



Весной 1820 года 
командира Семёновского 
полка Якова Алексеевича 
Потёмкина меняют на 
ставленника Аракчеева 
Фёдора Ефимовича 
Шварца.  

Под его руководством 
вводятся жёсткие 
порядки.  

Недовольство офицеров 
растёт. 



Для увеселения гостей 
княгиня Голицына 
пригласила месье из 
игорного дома. 
Сегодня вечером за 
карточными столами 
можно ухватить 
неплохой куш. 

 



купец Кондратий Алексеевич Савин 

Владелец 
коммерческого банка, 
дает кредиты на более 
гибких условиях, чем 
государственные банки. 
Радушно принят в доме 
княгини Голицыной. 



Правила использования 
игровых средств 

• Игровые предметы - как тексты, составленные на бумаге (письма, 
расписки, контракты и т.д.), так и вещи (например, ключ) могут находиться 
у игрока или быть спрятаны на игровой территории. Никакими особыми 
свойствами, кроме своего основного назначения, не обладают. 

• Игровые деньги – их суммы указываются в  
описаниях ролей. Мы будем 
использовать самый простой вариант  
фиксирования и обмена денег – запись с  
обратной стороны бейджа при участии  
ведущего (в один бейдж сумма вписывается,  
на другом вычеркивается). 



Средства воздействия на человека 
 
Усыпление хлороформом отыгрывается с 
помощью поднесения платка к лицу другого 
игрока. Отыгрывается в присутствии мастера. 
Усыплённый игрок временно выходит из игры, 
усыпивший его игрок имеет право произвести 
обыск и изъять игровые предметы. 
 
Гипноз используют только те игроки, которые 
обладают такими возможностями. Гипноз 
отыгрывается в присутствии мастера. Гипнотизёр 
имеет право провести обыск 
загипнотизированного игрока, изъять игровые 
предметы или задать один вопрос, на который 
загипнотизированный игрок должен честно 
ответить. 
 
Вызов жандармов. Роль жандарма отыгрывает 
мастер. Жандарм может задержать игрока по 
подозрению и произвести обыск, изъять предмет, 
задержать игрока (фактически, вывести из игры). 

Правила использования 
игровых средств 


