
 
Ситуационно-ролевая игра 

«Пушкинский вечер» 

 рекомендации по проведению 
ролевой игры 



Организация пространства 
Игра проводится в двух помещениях: 
Общий зал для собраний, способный разместить 
и создать условия для комфортного общения всех 
участников (можно оформить в духе бальной 
залы, например, добавить портреты, инсталляции 
из бальных перчаток, вееров, добавить цветы в 
вазах. Стоит предусмотреть стулья, чтоб игроки 
могли комфортно общаться друг с другом.)   

Помещение для размещения игорного 
стола/столов(возможно использование 
общего зала), оформленное в стиле салона. 
Помещение предназначено для встреч 
маленьких групп людей (обязательно нужны 
стол и посадочные места)   



Музыкальное оформление 
Музыка эпохи классицизма - раннего 
романтизма (конец XVIII - первая 
четверть XIX века). 
• Композиторы: Вольфганг Амадей 

Моцарт, Людвиг ван Бетховен, 
Франц Шуберт 

• Музыка должна создавать лёгкую и 
непринуждённую атмосферу, 
подходящую для светской беседы. 
Не должна звучать слишком громко 
и мешать общению. 

• Моменты объявления собраний для 
прочтения стихов должны быть 
обозначены Маленькой ночной 
серенадой Моцарта 



Реквизит 
Игровые предметы: 

• Конверты с письмами  
А. С. Пушкина - 3 шт. 

• Части карты тайника в Елагинском 
дворце - 3 шт. 

• Экземпляры “Зелёной книги” - 3 шт. 

• Ключ - 1 шт. 

• Охранная грамота - 1 шт. 

• Платок и пузырёк с хлороформом - 1 шт. 



Подготовка участников к игре 
Накануне игры можно предварительно ознакомиться:  

• Портрет императора Александра I (Щукин С.С., 1800-х г) - можно 

распечатать и разместить в аудитории.  

• Посмотреть кинофильмы: «Романовы. Фильм шестой» (2013).  

 



Подготовка участников к игре 
Из того, что можно найти и прочесть: 

• Дмитриева Е. Александр I, Мария Павловна, Елизавета Алексеевна: Переписка из трех углов 
(1804–1826). Дневник [Марии Павловны] 1805–1808 годов  /  Е. Дмитриева —  «НЛО»,   — 
(Переписка) 

• Мельгунов С. П. Александр I. Сфинкс на троне  /  С. П. Мельгунов —  «ВЕЧЕ»,  2010 — (Тайны 
Российской империи) 

• Мельникова Л. В. Император Всероссийский Александр I Павлович  /   Л. В. Мельникова —  «ИД 
Комсомольская правда»,  2015 — (Правители России)  



Распределение ролей 

Основными ролями в игре 
являются:  

• княгиня Авдотья Ивановна 
Голицына,  

• княжна Мария Павловна,  

• граф Алексей Андреевич 
Аракчеев 

Второстепенные роли, 
которые можно убрать 
без ущерба игре:  

• Луиза Викентьевна 
Беретти, 

• Мадам Эмилия 
Леймон 



Особая подготовка отдельных игроков 
Дополнительные функции игроков, которые 
требуют обсуждения с ними накануне: 
• Авдотья Ивановна Голицына  - хозяйка салона. 

Необходимо подготовить приветственную речь 
для гостей (отметить присутствие на вечере 
Марии Павловны и графа Аракчеева). 

• Граф Аракчеев и великая княжна 
Мария Павловна - почётные гости. 
Необходимо подготовить короткие 
приветственные слова. 



С чего начать игру? 

• Гости салона размещаются в 
кругу (стоя или сидя), слушают 
приветственное слово хозяйки 
салона. 

• Хозяйка приветствует 
собравшихся, оглашает тему 
вечера и чествует почётных 
гостей. 

• Почётные гости произносят  
краткие приветственные слова 
собравшимся. 



 

Временной 

регламент игры 

 

Расчет на 1,5 часа (может  изменяться): 

5 минут - приветственные слова хозяйки и 
почётных гостей, открытие вечера  

30 минут - свободное общение, игры за 
столами 

5 минут - прочтение первого письма 

40 минут - свободное общение, игры за 
столами, тайное прочтение третьего письма, 
дебаты о цензуре 

10 минут – прочтение второго письма, 
объявление великой княжной итогов выбора 
протеже и решение Аракчеева по 
Цензурному уставу. 

 



 

Публичные события в ходе игры 

 1) Свободное общение в общем зале.  

Игроки выполняют свои цели и находят приятное 
общение. 

2) Прочтение посланий от Пушкина: 

- 2 публичных прочтения (гости собираются в 
кругу), 

- читает стихи Голицына, 

- прочтение третьего письма проводится в  
тесном круге лиц. 

3) Игры за игорным столом. 
За игорным столом участники выполняют свои цели и одновременно играют в 
настольные игры. Обеспечивается помощником ведущего. 

 



Игры за игорным столом 
• Настольная игра, ставшая 

"королевой досуга" в 
дореволюционной России - 
«Новъйшая занимательная игра 
въ гусекъ», изданная в 1882 году. 

 

 

• Название происходит от слова 
«гуськом» — идти друг за другом. 
Игроки перемещаются по игровому 
полю на то количество номеров, 
которое выпадет на игральных 
костях. На некоторых номерах игрок 
или пропускает ход, или 
возвращается в исходную точку, или 
платит «игровой» штраф.  

• Побеждает тот, кто первым пришел 
на поле с номером 36. 

 



Игры за игорным столом 

• Альтернативой гуська может 
стать покер — карточная игра, 
цель которой собрать 
выигрышную комбинацию или 
вынудить всех соперников 
прекратить участвовать в игре. 

• Конкретные правила могут 
варьироваться в зависимости 
от разновидности покера.  



Регламент отдельных площадок 

и событий 
Прочтение писем объявляет и организует  

Голицына. 
Игры за игорным столом идут в  

течение всей игры.  
Организует помощник ведущего.  

Дебаты, организованные Аракчеевым,  
проводятся также в любое время. 



Основная линия игры:  

Письма Пушкина 

   В игре существуют (как игровые предметы) 3 
письма А.С. Пушкина со стихами, присланными из 
Южной ссылки. Одно из них имеет 
провокационный характер (эпиграмма).  

Друзья поэта стремятся сохранить тайну письма 
с эпиграммой, как этого просит сам Александр 
Сергеевич.  

Недоброжелатели стремятся опорочить имя 
поэта, огласив едкие стихи об уважаемой в свете 
персоне. И тем продлить ссылку. 

 



Линия игры:  

Стажировка в Веймаре 

  В Россию из Веймара с родственным визитом приезжает 
Великая княжна Мария Павловна. Будучи супругой принца 
Саксен-Веймарского Карла Фридриха, она может 
пригласить на стажировку одного перспективного 
творческого деятеля из России в Веймар.  

По просьбе княжны княгиня Голицына приглашает трех 
претендентов. Мария Павловна собеседуется с ними и 
принимает решение, кого пригласить на стажировку. 



Линия игры:  

Цензурный устав 
  По многочисленным советам придворных Александр 1 

задумался об изменении Цензурного устава.  
В общественной мысли имеются разные позиции: одни 

считают, что цензуру должны осуществлять специально 
собранные коллегии, другие - что задача цензуры может 
быть передана университетам, третьи считают, что 
цензуру нужно возложить на чиновников из министерства 
просвещения…  

Собрать сведения и настроения в обществе император 
поручил своей «правой» руке – графу Аракчееву.  



Линия игры:  

Восстание Семёновского полка 
 После смены командира Семеновского полка среди 

офицеров нарастает недовольство.  
Лидеры офицеров встречаются для того, чтобы 

согласовать цель и план восстания. Они должны 
написать примерный текст листовки для 
распространения среди офицеров.  

На вечере присутствует лицо, заинтересованное в 
том, чтобы не допустить бунт. А другая персона 
разыскивает мятежников, чтобы передать их в 
руки жандармов. 



Линия игры:  

Устав "Зелёная книга" 
Среди гостей вечера присутствуют члены Союза 

Благоденствия. Лидерам организации удалось тайно 
напечатать в лояльной типографии устав своей 
организации - “Зеленую книгу”.  

Местом для передачи небольшого тиража стал салон 
Голицыной.  

Однако есть гости, кто «охотится» за экземпляром 
книги. Представителям Союза следует быть 
осторожными. 



Линия игры:  

Елагинский дворец 

Елагинский дворец был построен И.П.Елагиным - 
магистром многих масонских лож.  

Посвященным известно, что во дворце был тайник, где 
хранилось пророчество о судьбе России. Чтобы узнать 
путь к тайнику, надо собрать части карты… 

Дворец был позже куплен Александром I для его матери - 
императрицы, потому вход туда ограничен.  

А значит, масонам в гостях у Голицыной скучать не 
придется.  



Линия игры:  

Долги за дома 

Из-за нехватки средств к существованию двое из 
присутствующих дворян были вынуждены заложить 
свои дома банкиру.  

Если взнос не будет внесен должниками вовремя, они 
потеряют свои дома. 

В то время как некоторые состоятельные гости 
желают прикупить уютный дом в пригороде 
Петербурга. 



Завершение игры 

Ключевые моменты в финале: 
 

• объявление итогов выбора протеже Марией Павловной 
(Бакунина/Гнедич/Беретти/никто); 
 

• объявление итогов по вопросу изменения Цензурного 
устава Аракчеевым (создание коллегии/цензура 
Министерства просвещения/университетская цензура 
/оставить всё, как прежде); 
 

• финальная речь хозяйки салона. 
Затем мастер объявляет: «Игра окончена!» 



Правила использования 

игровых средств 
• Игровые предметы - как тексты, составленные на бумаге (письма, 

расписки, контракты и т.д.), так и вещи (например, ключ). Могут 
находиться у игрока или быть спрятаны на игровой территории. Никакими 
особыми свойствами, кроме своего основного назначения, не обладают. 

• Игровые деньги – их суммы указываются в  
описаниях ролей. Мы рекомендуем  
использовать самый простой вариант  
фиксирования и обмена денег – запись с  
обратной стороны бейджа при участии  
ведущего (в один бейдж сумма вписывается,  
на другом вычеркивается). 



Правила использования 

игровых средств 
• Средства воздействия на человека -  платок с хлороформом, гипноз, вызов 

жандармов.  
Усыпление хлороформом отыгрывается с помощью поднесения отравленного платка к 
лицу другого игрока. Отыгрывается в присутствии мастера. Усыплённый игрок 
временно выходит из игры, усыпивший его игрок имеет право произвести обыск и 
изъять игровые предметы. 
Гипноз можно использовать 2 раза за игру (каждым персонажем, имеющим эту 
возможность). Гипноз отыгрывается в присутствии мастера. Игрок-гипнотизёр имеет 
право провести обыск загипнотизированного игрока, изъять игровые предметы или 
задать один вопрос, на который загипнотизированный игрок должен честно ответить. 
Вызов жандармов можно использовать один раз за игру. Роль жандарма отыгрывает 
мастер. Жандарм может задержать игрока по подозрению и произвести обыск, изъять 
предмет, изолировать игрока. 


