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Историческая справка. 

Действия в игре разворачиваются в далёком 1820 году. 

Послевоенное время. Усиление позиции самодержавия.  

Меняется настроение императора: происходит переход от императора - 

либерала к императору – консерватору, постепенно отказываясь от 

проведения либеральных реформ. Усиливаются позиции самодержавия. 

Одновременно начинается бесконтрольное правление «всесильного 

царедворца» Аракчеева, известный своим проектом по созданию военных 

поселений. Все слои общества стали «зависеть от многочисленных тайных 

полиций». Вводится строжайшая цензура. Молодые поэты за свои 

вольнодумные стихи были отправлены в ссылку. Специальная комиссия из 

университетов выгоняла либерально настроенных профессоров. С 1812-1814 

года в ссылку отправлен М.Сперанский- выдающийся государственный 

деятель, реформатор. Его обвинили в измене и в шпионаже. Усиливается 

противостояние либеральных и консервативных взглядов. С 1804 года все 

книги и сочинения рассматривались цензурными комитетами при 

университетах, состоящих из профессоров. Таким образом университеты 

занимались организацией цензурных мероприятий. При этом полиция 

активно вмешивалась в дела цензуры.  

Рекомендуемая литература: 

1)В.П.Томсинов «Светило российской бюрократии» 

2) Г.И.Чулков «Императоры . Психологические портреты» 

3)Записки А.М.Муравьева. Александр I 

4) Эпиграммы А.С.Пушкина на Александра I 

5)Фон-Бредке Е.Ф. Автобиографические записки. 

6) Рылеев К.Ф. К временщику. 

7) А.С. Пушкин. На Аракчеева 

8) Глинка В. Старосельская повесть. 

Народные волнения. 



Увеличивается количество крестьянских восстаний (около 650). 

Большая часть восстаний приходилось на 1815-1820-е годы. Введение 

жесточайшей дисциплины в военных поселениях привело в апреле 1820 года 

к восстанию Семёновского полка. Причиной восстания стала смена 

руководства. С 1812 года командиром полка был назначен Яков Алексеевич 

Потёмкин. «Офицеры любили его без памяти, и было за что. В обхождении с 

ними был он дружественно вежлив и несколько менее взыскателен перед 

фрунтом, чем другие полковые командиры. Дисциплина от того нимало не 

страдала». В 1820 году либерально настроенный офицер покинул полк. На 

смену ему пришёл новый командир Ф.Е.Шварц – «любимец» Аракчеева. 

Жестокие порядки были установлены в полку. Солдаты подняли восстание, 

которое было жестоко подавлено.  

Рекомендуемая литература: 

В.В.Лапин «Семеновская история» 

С.Г.Пушкарев «Россия в XIX веке» 

Ю.Н.Тынянов «Кухля» 

Ф.Н.Глинки «О бывшем Семеновском полку» 

М.И. Муравьев-Апостол. Воспоминания и письма 

Ф. Бурлачук . Белый лебедь: Историческая повесть. 

Внешнеполитическая обстановка. 

С 1815 года зародилась венская система международных отношений. 

После войны с Наполеоном в сентябре 1814-июне 1815 года состоялся 

Венский конгресс, который определил основы послевоенного устройства 

Европы. По решению конгресса в состав Российской империи вошло Царство 

Польское, в 1815 году была разработана Польская конституция. 

Одновременно сложился Священный союз, в который вошли Австрия, 

Пруссия, Россия. Их отношения скреплялись договором . В последствии к 

нему присоединилось большинство монархов Европы. Основными задачами 

Союза являлись: поддержание установленного порядка, сохранение 

незыблемости границ , борьба против революционных выступлений. На 



Западе среди ведущих монархов распространялась идея восстановления 

абсолютизма. С 1814 года был восстановлен орден иезуитов с целью борьбы 

с революционными идеями. В 1818 году состоялся Аахенский конгресс, на 

котором ведущую роль играли Александр I и Клеменс Меттерних. В 1820 

году на Троппауском конгрессе Россия, Австрия, Пруссия подписали 

протокол, провозглашавший право на вооруженное вмешательство в дела 

других государств для борьбы с революцией.  

С 1820 года наблюдается подъем революционного движения. Аренами 

стали Испания и Италия. Монархов вынудили согласиться на восстановление 

конституций. Одновременно они обратились за помощью к Священному 

союзу. 

Рекомендуемая литература: 

А Н Сахаров «Александр I»  

Из письма Александра I российскому послу в Англии Х.А.Ливену 

Тайные организации. 

В это время меняются настроения в российском обществе. В 1816 году, 

а затем в1818 году появляются первые тайные организации: Союз Спасения и 

Союз Благоденствия, состоящие из либерально настроенных дворян. В их 

программах нашли свое отражение идеи ограничения и 

ликвидации самодержавия, отмены крепостного права, разработка 

плана государственного переворота. Известные представители тайных 

обществ Муравьевы, С.Трубецкой, П.Пестель разрабатывают программы. В 

1815 году П.Пестель готовит материалы для программы «Русская Правда». В 

это же время начинает работать над своим программным документом 

Н.Муравьев. 

Рекомендуемая литература: 

Избранные социально-политические и философские произведения 

декабристов. 

Форш О. Первенцы свободы 

 



Русская культура. 

В русской культуре наступил «золотой век», при котором страна 

переживала культурный подъем. Развитие образования было связано 

созданием новых университетов. Дерптский, , Виленский, Казанский, 

Харьковский, Петербургский, Киевский университеты становятся центрами 

научных открытий в области прикладной математики, химии, физики, 

астрономии, медицины, географии. Получили особое развитие социальные и 

гуманитарные науки: Экономика, право, история. Особое место в культурной 

жизни страны играли литературные салоны. В них ассимилировались 

литературные и общественно-политические идеи. 

 



Рекомендации по проведению игры 

 

Игра проводится в двух помещениях: 

1. Общий зал для собраний, способный разместить и создать условия 

для комфортного общения всех участников (можно оформить в духе бальной 

залы, например, добавить портреты, инсталляции из бальных перчаток, 

вееров, добавить цветы в вазах. Стоит предусмотреть стулья, чтоб игроки 

могли комфортно общаться друг с другом.)  

2. Помещение для размещения игорного стола/столов(возможно 

использование общего зала), оформленное в стиле салона. Помещение 

предназначено для встреч маленьких групп людей (обязательно нужны стол 

и посадочные места). 

Музыкальное сопровождение игры: музыка эпохи классицизма - 

раннего романтизма (конец XVIII - первая четверть XIX века). 

Композиторы: Вольфганг Амадей Моцарт, Людвиг ван Бетховен, 

Франц Шуберт 

Музыка должна создавать лёгкую и непринуждённую атмосферу, 

подходящую для светской беседы. Не должна звучать слишком громко и 

мешать общению. 

Моменты объявления собраний для прочтения стихов должны быть 

обозначены Маленькой ночной серенадой Моцарта 

Игровые предметы: 

 Конверты с письмами А. С. Пушкина - 3 шт. 

 Части карты тайника в Елагинском дворце - 3 шт. 

 Экземпляры “Зелёной книги” - 3 шт. 

 Ключ - 1 шт. 

 Охранная грамота - 1 шт. 

 Платок и пузырёк с хлороформом - 1 шт. 

Подготовка 

Накануне игры можно предварительно ознакомиться:  



1. Портрет императора Александра I (Щукин С.С., 1800-х г) - можно 

распечатать и разместить в аудитории.  

2. Посмотреть кинофильмы: «Романовы. Фильм шестой» (2013).  

3. Прочесть: 

Дмитриева Е. Александр I, Мария Павловна, Елизавета Алексеевна: 

Переписка из трех углов (1804–1826). Дневник [Марии Павловны] 1805–1808 

годов / Е. Дмитриева — «НЛО», — (Переписка) 

Мельгунов С. П. Александр I. Сфинкс на троне / С. П. Мельгунов — 

«ВЕЧЕ», 2010 — (Тайны Российской империи) 

Мельникова Л. В. Император Всероссийский Александр I Павлович / Л. 

В. Мельникова — «ИД Комсомольская правда», 2015 — (Правители России)  

Дополнительные функции игроков, которые требуют обсуждения с 

ними накануне: 

Авдотья Ивановна Голицына - хозяйка салона. Необходимо 

подготовить приветственную речь для гостей (отметить присутствие на 

вечере Марии Павловны и графа Аракчеева). 

Граф Аракчеев и великая княжна Мария Павловна - почётные гости. 

Необходимо подготовить короткие приветственные слова. 

С чего начать игру? 

Гости салона размещаются в кругу (стоя или сидя), слушают 

приветственное слово хозяйки салона. 

Хозяйка приветствует собравшихся, оглашает тему вечера и чествует 

почётных гостей. 

Почётные гости произносят краткие приветственные слова 

собравшимся. 

Временной регламент игры  

Расчет на 1,5 часа (может изменяться): 

5 минут - приветственные слова хозяйки и почётных гостей, открытие 

вечера  

30 минут - свободное общение, игры за столами 



5 минут - прочтение первого письма 

40 минут - свободное общение, игры за столами, тайное прочтение 

третьего письма, дебаты о цензуре 

10 минут – прочтение второго письма, объявление великой княжной 

итогов выбора протеже и решение Аракчеева по Цензурному уставу. 

Публичные события в ходе игры 

1) Свободное общение в общем зале.  

Игроки выполняют свои цели и находят приятное общение. 

2) Прочтение посланий от Пушкина: 

2 публичных прочтения (гости собираются в кругу), 

читает стихи Голицына, 

прочтение третьего письма проводится в тесном круге лиц. 

3) Игры за игорным столом. 

За игорным столом участники выполняют свои цели и одновременно 

играют в настольные игры. Обеспечивается помощником ведущего. 

Игры за игорным столом 

Настольная игра, ставшая "королевой досуга" в дореволюционной 

России - «Новъйшая занимательная игра въ гусекъ», изданная в 1882 году. 

Название происходит от слова «гуськом» — идти друг за другом. 

Игроки перемещаются по игровому полю на то количество номеров, которое 

выпадет на игральных костях. На некоторых номерах игрок или пропускает 

ход, или возвращается в исходную точку, или платит «игровой» штраф.  

Побеждает тот, кто первым пришел на поле с номером 36. 

Альтернативой гуська может стать покер — карточная игра, цель 

которой собрать выигрышную комбинацию или вынудить всех соперников 

прекратить участвовать в игре. 

Конкретные правила могут варьироваться в зависимости от 

разновидности покера. 

Регламент отдельных площадок и событий 

Прочтение писем объявляет и организует Голицына. 



Игры за игорным столом идут в течение всей игры. Организует 

помощник ведущего.  

Дебаты, организованные Аракчеевым, проводятся также в любое 

время. 

Основная линия игры – письма Пушкина. 

В игре существуют (как игровые предметы) 3 письма А.С. Пушкина со 

стихами, присланными из Южной ссылки. Одно из них имеет 

провокационный характер (эпиграмма).  

Друзья поэта стремятся сохранить тайну письма с эпиграммой, как 

этого просит сам Александр Сергеевич.  

Недоброжелатели стремятся опорочить имя поэта, огласив едкие стихи 

об уважаемой в свете персоне. И тем продлить ссылку. 

Вторая линия игры - стажировка в Веймаре. 

В Россию из Веймара с родственным визитом приезжает Великая 

княжна Мария Павловна. Будучи супругой принца Саксен-Веймарского 

Карла Фридриха, она может пригласить на стажировку одного 

перспективного творческого деятеля из России в Веймар.  

По просьбе княжны княгиня Голицына приглашает трех претендентов. 

Мария Павловна собеседуется с ними и принимает решение, кого пригласить 

на стажировку. 

Третья линия игры - цензурный устав 

По многочисленным советам придворных Александр 1 задумался об 

изменении Цензурного устава.  

В общественной мысли имеются разные позиции: одни считают, что 

цензуру должны осуществлять специально собранные коллегии, другие - что 

задача цензуры может быть передана университетам, третьи считают, что 

цензуру нужно возложить на чиновников из министерства просвещения…  

Собрать сведения и настроения в обществе император поручил своей 

«правой» руке – графу Аракчееву.  

Четвертая линия игры – восстание Семёновского полка 



После смены командира Семеновского полка среди офицеров нарастает 

недовольство.  

Лидеры офицеров встречаются для того, чтобы согласовать цель и план 

восстания. Они должны написать примерный текст листовки для 

распространения среди офицеров.  

На вечере присутствует лицо, заинтересованное в том, чтобы не 

допустить бунт. А другая персона разыскивает мятежников, чтобы передать 

их в руки жандармов. 

Пятая линия игры - устав "Зелёная книга" 

Среди гостей вечера присутствуют члены Союза Благоденствия. 

Лидерам организации удалось тайно напечатать в лояльной типографии 

устав своей организации - “Зеленую книгу”.  

Местом для передачи небольшого тиража стал салон Голицыной.  

Однако есть гости, кто «охотится» за экземпляром книги. 

Представителям Союза следует быть осторожными. 

Шестая линия игры - Елагинский дворец 

Елагинский дворец был построен И.П.Елагиным - магистром многих 

масонских лож.  

Посвященным известно, что во дворце был тайник, где хранилось 

пророчество о судьбе России. Чтобы узнать путь к тайнику, надо собрать 

части карты. 

Дворец был позже куплен Александром I для его матери - 

императрицы, потому вход туда ограничен.  

А значит, масонам в гостях у Голицыной скучать не придется.  

Седьмая линия игры - долги за дома 

Из-за нехватки средств к существованию двое из присутствующих 

дворян были вынуждены заложить свои дома банкиру.  

Если взнос не будет внесен должниками вовремя, они потеряют свои 

дома. 



В то время как некоторые состоятельные гости желают прикупить 

уютный дом в пригороде Петербурга. 

Завершение игры 

 объявление итогов выбора протеже Марией Павловной 

(Бакунина/Гнедич/Беретти/никто); 

 объявление итогов по вопросу изменения Цензурного устава 

Аракчеевым (создание коллегии/цензура Министерства 

просвещения/университетская цензура /оставить всё, как 

прежде); 

 финальная речь хозяйки салона. 

Затем мастер объявляет: «Игра окончена!» 

Правила использования игровых средств 

Игровые предметы - как тексты, составленные на бумаге (письма, 

расписки, контракты и т.д.), так и вещи (например, ключ). Могут находиться 

у игрока или быть спрятаны на игровой территории. Никакими особыми 

свойствами, кроме своего основного назначения, не обладают. 

Игровые деньги – их суммы указываются в описаниях ролей. Мы 

рекомендуем использовать самый простой вариант фиксирования и обмена 

денег – запись с обратной стороны бейджа при участии ведущего (в один 

бейдж сумма вписывается, на другом вычеркивается). 

Средства воздействия на человека - платок с хлороформом, гипноз, 

вызов жандармов.  

Усыпление хлороформом отыгрывается с помощью поднесения 

отравленного платка к лицу другого игрока. Отыгрывается в присутствии 

мастера. Усыплённый игрок временно выходит из игры, усыпивший его 

игрок имеет право произвести обыск и изъять игровые предметы. 

Гипноз можно использовать 2 раза за игру (каждым персонажем, 

имеющим эту возможность). Гипноз отыгрывается в присутствии мастера. 

Игрок-гипнотизёр имеет право провести обыск загипнотизированного 



игрока, изъять игровые предметы или задать один вопрос, на который 

загипнотизированный игрок должен честно ответить. 

Вызов жандармов можно использовать один раз за игру. Роль жандарма 

отыгрывает мастер. Жандарм может задержать игрока по подозрению и 

произвести обыск, изъять предмет, изолировать игрока. 



Общие правила ситуационно-ролевой игры. 

«Мастер всегда прав!» Мастером игры традиционно называют ее 

организатора, который также выступает третейским судьей между игроками 

во всех спорных ситуациях. 

Закон игровой территории. Игровые действия ведутся только на 

территории, обозначенной организатором игры. 

Закон игрового времени. Действительными считаются только те 

действия, которые совершены участниками в обозначенное организатором 

игровое время. Начало и финал игрового времени отмечается фразами: «Игра 

началась» и «Конец игры». 

Закон игровых средств. Действительными считаются только те 

воздействия одних участников на других, которые предусмотрены легендой 

и игровыми средствами данной игры. Недопустимо применение участниками 

физической силы по отношению друг к другу! 

Закон игровой жизни и смерти. Игрок, выбывший из игры в 

соответствии с ее легендой и правилами, не может никаким образом 

участвовать в дальнейших игровых событиях. Возвращение участников в 

игру возможно только в том случае, если по легенде предусмотрены 

соответствующие средства (например, магия оживления). 

Закон игрового образа. Участник должен действовать в соответствии 

с ролью. А именно, учитывать образ исполняемого персонажа, стремиться к 

выполнению поставленных перед ним целей. 

Закон отношений. Отношения участников в жизни не переносятся в 

игру. Отношения, сложившиеся в игре, не переносятся участниками в жизнь. 

 



Общая вводная к игре «Пушкинский вечер» 

Действие игры происходит в сентябре 1820 года в России, которой 

правит император Александр I «Благословенный».  

В начале правления император провел реформы, связанные с 

расширением прав и свобод населения. После Отечественной войны 1812 

года и разгрома армий Наполеона Александр I возглавил союз европейских 

стран против Франции. Реформы были постепенно свернуты. В управлении 

страной на первое место выдвинулись вопросы безопасности и контроля. 

«Правой рукой» императора стал граф Аракчеев. 

Действие игры разворачивается в литературном салоне княгини 

Голицыной в Петербурге. Авдотью Ивановну Голицыну называют «княгиней 

полуночи». 10 сентября она собирает на своих вечерах самых интересных 

людей столицы и иностранных гостей. Сегодняшний вечер посвящен 

творчеству поэта Александра Сергеевича Пушкина.  

Сам Пушкин в это время находится в ссылке в Крыму. Он был выслан из 

Петербурга в 1820 году за едкие стихи на власть, которые император 

Александр I назвал «возмутительными». До ссылки Пушкин был влюблен в 

княгиню Голицыну. Находясь вдали от Петербурга, поэт отправил княгине 

конверты с набросками стихов. Сегодня вечером гости в условленное время 

услышат стихи Пушкина. 

В салоне собралось блестящее общество.  

Первой надо назвать великую княжну Марию Павловну, сестру 

императора Александра I, ныне герцогиню Саксен-Веймарскую. Она 

приехала в Россию навестить императорскую семью. Великая княжна 

увлечена искусством и в настоящее время ищет талант, чтобы пригласить его 

на стажировку в Веймар. 

Для беседы с Марией Павловной прибыли люди искусства: певица 

Луиза Викентьевна Беретти, художница Евдокия Михайловна Бакунина, поэт 

Николай Иванович Гнедич. 



Вторым надо назвать графа Алексея Андреевича Аракчеева, самого 

влиятельного вельможу этого вечера. Граф руководит многими 

государственными проектами. В настоящее время государь поручил ему 

изучить вопросы цензуры. 

Цензурный устав был принят в России в 1804 году, но на деле 

положения устава не соблюдались. В обществе есть разные мнения о том, кто 

должен осуществлять цензуру. Одни считают, что это могут сделать лишь 

ученые университетов. Другие возлагают эту задачу на министерство 

просвещения, третьи – на полицию.  

Граф Аракчеев намерен составить свое мнение по данному вопросы. Он 

пригласил для неофициальной беседы известных людей:  

- министра просвещения Александра Николаевича Голицына, известного 

своими консервативными взглядами,  

- сибирского генерала-губернатора Михаила Михайловича Сперанского, 

который ранее был лидером реформ в России, 

- профессора Петербургского университета Михаила Андреевич 

Балугьянского, научного и общественного деятеля. 

В салоне присутствует также прусский посол Фридрих фон Шёллер. 

Австрия и Пруссия входят вместе с Россией в Священный союз. Все 

участники союза должны проводить единую политику внутри своих стран, в 

том числе, и в вопросах цензуры. Посол представляет мнение своего 

правительства. 

Услышать стихи Пушкина пожелал Николай Михайлович Карамзин – 

известный историк и литератор. Он прибыл с супругой Екатериной 

Карамзиной и ее свояченицей – княгиней Верой Федоровной Вяземской. 

В салоне собрались блестящие офицеры и очаровательные дамы. 

Многие из них – жители Петербурга, но есть и гости. Это графиня Кэткарт – 

дочь графа Кэткарта, бывшего посла Англии в России, а также известный 

музыкант – мадам Эмилия Леймон. 

Гости беседуют на самые разные темы. 



Модной темой для обсуждения являются тайные общества. В первую 

очередь, передают слухи о масонах (представителях тайного общества 

вольных каменщиков). Кто-то шепчется о тайниках, спрятанных во дворцах 

знатных масонов. Кто-то называет имена дворян, вступивших в масонские 

ложи. Говорят, даже Пушкин стал масоном. 

Реформы Александра I и Отечественная война 1812 года привели к 

возникновению тайных обществ среди молодых офицеров, людей искусства, 

общественных деятелей. Некоторые общества имеют свой устав и программу 

реформ. Пока что правительство не запрещает тайные общества, но старается 

контролировать их действия.  

Среди офицеров обсуждается смена командира Семеновского полка. Это 

любимый полк императора Александра I, он был его шефом до вступления на 

престол. Во время Отечественной войны полк возглавлял Яков Алексеевич 

Потемкин, к которому гвардейцы были искренне привязаны. Весной 1820 

года Потемкин был отстранен, как «неспособный, по излишнему 

мягкосердию, командовать полком». По предложению графа Аракчеева, 

командиром был назначен генерал Федор Ефимович Шварц. Офицеры 

недовольны строгостью и придирками нового командира, тайно обсуждают 

меры для его отстранения. 

Для увеселения гостей княгиня Голицына пригласила месье из игорного 

дома и сегодня вечером за карточными столами можно ухватить неплохой 

куш. 

Необычным гостем для великосветского салона является купец 

Кондратий Алексеевич Савин. Он – владелец коммерческого банка, дает 

кредиты на более гибких условиях, чем государственные банки. Бывает, что 

дворянские семьи испытывают финансовые трудности. Тогда они могут 

получить ссуду у купца Савина, а под заклад оставить свое поместье. 

Княгиня Голицына нередко обращается за ссудой к купцу Савину и всегда 

дает ему лучшие рекомендации перед своими друзьями. 

Характеристика игровых средств.  



В ходе игры участники могут использовать следующие игровые 

средства: 

– информацию, представленную в индивидуальных легендах игроков. 

Она может быть сообщена другим игрокам, обменена на игровые средства, 

продана за игровые деньги; 

– договоры – достигнутые игроками соглашения, заключенные как в 

письменном, так и устном виде в свободной форме; 

– игровые предметы (письма, документы, книги и т.д.), которые могут 

покупаться, изыматься, обмениваться и т.д.; 

– игровые деньги, которые позволяют приобретать информацию, услуги 

других участников, игровые предметы. 

В игре имеются в ограниченном количестве средства воздействия на 

игрока (гипноз, снотворное и т.д.). Они известны не всем. Их использование 

игроками возможно только в присутствии организатора игры, чтобы 

избежать противоречивых ситуаций. 



1. Княгиня Авдотья Ивановна Голицына  

Вы – хозяйка салона и одна из самых красивых женщин своего 

времени. Ваш салон знамен, его посещают самые знатные особы. 

В этот раз главная гостья – это великая княжна Мария Павловна, а 

ныне герцогиня Саксен-Веймарская. Она попросила вас найти талантливого 

деятеля искусств, чтобы она могла пригласить его на стажировку в Веймар. 

Вы обратились с просьбой к нескольким людям: к министру просвещения 

Голицыну, к известному реформатору и деятелю Сперанскому (который как 

раз посетил ненадолго Петербург) и к профессору Петербургского 

университета Балугьянскому, чтобы они пригласили интересных творцов. 

Таким образом, сегодня вам надо организовать встречу Марии Павловны с 

каждым претендентом, чтобы она выбрала себе стипендиата. 

Главным событием вечера должно стать чтение стихов Александра 

Сергеевича Пушкина, который ныне находится в ссылке в Крыму. До южной 

ссылки Пушкин был в Вас влюблен. Вы познакомились в доме Карамзиных. 

По этому поводу историк писал: «Поэт Пушкин у нас в доме смертельно 

влюбился в Пифию Голицыну и теперь уже проводит у нее вечера…» В 1817-

1820 гг. поэт посещал ваш салон и написал в вашу честь несколько 

стихотворений. 

Два месяца назад он прислал вам почтой письмо, где сообщал, что 

познакомился в Крыму с милейшей дамой – Анной Петровной Астафьевой. 

Вскоре она едет в Петербург и привезет вам 3 письма. В двух письмах – 

наброски стихов. Эти стихи можно прочесть всем (одно письмо вы читаете 

через полчаса после начала игры, а второе – через час после начала игры).  

А вот третье письмо – это сатирическая эпиграмма и ее можно читать 

лишь узким кругом (вы и друзья Пушкина - Трубецкой, Гнедич, Муравьев-

Апостол). Вам необходимо встретиться с Анной Астафьевой, забрать у нее 

письма и прочесть, как вы обещали Пушкину.  

Для увеселения гостей вы пригласили месье из игорного дома. 

Необходимо дать ему 300 рублей для розыгрыща, но у вас имеется только 



100 рублей. Вы надеетесь, что купец Савин, который часто дает вам деньги в 

кредит, сегодня заглянет в ваш салон. Тогда вы сможете занять у него денег 

для увеселения гостей. 

Ваши игровые цели: 

1. Организовать приятный литературный вечер, прочесть все три стиха 

так, как условлено Пушкиным; 

2. Организовать встречу Великой княжны Марии Павловны с тремя 

деятелями искусств; 

3. Найти 300 рублей для розыгрыша за игорным столом, передать их 

месье из игорного дома для розыгрыша. 

Ваши игровые средства: 100 рублей собственных денег, которые вы 

намерены потратить как вознаграждение для победителей за игорным столом 

 



2. Николай Михайлович Карамзин 

Вы – русский историограф, литератор, приближенное лицо императора. 

Отношения с первой женой у вас не сложились, и после расставания вы 

решили посвятить свою жизнь служению Отечеству.  

Практически поселившись в библиотеке своего приятеля князя 

Вяземского, вы долгое время изучали книги, создавали историю Российского 

государства и со временем стали чувствовать себя лучше. Острая тоска по 

жене стала отступать, оставив место светлой грусти. В библиотеку часто 

заглядывала очаровательная женщина, Екатерина Колыванова. Она была 

незаконной дочерью князя Андрея Вяземского и вскоре стала вашей 

супругой.  

Ваше знакомство с Пушкиным произошло в Царскосельском Лицее. 

Юный поэт дорожил вашим вниманием. Несмотря на большую разницу в 

возрасте, в общественном положении и убеждениях, ваше общение стало 

дружеским. Пушкин искренне полюбил и вас, и вашу семью. Не осталась без 

его внимания и ваша жена. Пушкин влюбился и со свойственной ему 

непосредственностью написал ей письмо с объяснением в любви. Екатерина 

Андреевна показала письмо вам, и вы смеялись над ним, а потом вместе 

отчитывали незадачливого влюбленного. Но уже тогда невидимая трещина 

пролегла между вами и молодым поэтом.  

Пушкин уважал вас как известного историка и неплохого писателя, и в 

то же время не понимал, как мог выдающийся писатель оставить литературу 

и «постричься в историки»… Он не утерпел, и, по слухам, сочинил на вас 

эпиграмму. Кроме того, вы вскоре заметили, что в политических вопросах 

ваши взгляды тоже весьма различаются. И вот дружба превратилась во 

вражду.  

Сейчас Пушкин в ссылке и вы забыли о нем. Но несколько дней назад 

вы получили анонимное письмо. Автор предлагал вам выкупить за 500 

рублей новую эпиграмму Пушкина с тем, чтобы показать текст властям и 

продлить ссылку Пушкина. Аноним предлагал вам прийти на вечер к княгине 



Голицыной, где он передаст вам эпиграмму за 500 рублей. В гневе вы 

разорвали послание и бросили в корзину.  

Но через пару дней получили официальное задание по милости 

императора. Александр I желает получить так называемую «Зеленую книгу» 

- устав тайной организации «Союз Благоденствия». Вам были выданы 250 

рублей для приобретения экземпляра книги и сказано, что вы должны 

отправиться в салон княгини Голицыной и с максимальной осторожностью 

добыть «Зеленую книгу». Отказаться от поручения невозможно. Вы 

обратились за поддержкой к своей умнейшей супруге и рассказали о своей 

миссии. 

Супруга согласилась вам помочь. На вечер в салоне она пригласила с 

собой свояченицу – Веру Федоровну Вяземскую, которая в настоящее время 

гостит у вас. 

Ваши игровые цели: 

1. Найти нужную сумму, чтобы выкупить конверт с сатирой Пушкина; 

2. Найти анонимного «продавца» и выкупить конверт с сатирой 

Пушкина; 

3. Заполучить в свои руки текст «Зеленой книги» и сохранить до конца 

игры. 

Ваши игровые средства: 250 рублей государственных денег для 

приобретения экземпляра «Зеленой Книги». 



3. Екатерина Андреевна Карамзина 

Вы - Екатерина Андреевна Карамзина – жена известного историка 

Николая Михайловича Карамзина. В замужестве пылкой любви с вашей 

стороны нет, но возникла глубочайшая симпатия и уважение. 

Вас описывают как девушку, отличающуюся не только красотой, но и 

вкусом, и эрудицией. Вы даже помогаете своему мужу как редактор и 

литературный агент. Неудивительно, что ваш дом вскоре был признан 

лучшим литературным салоном города. В 1816 году в ваш дом попал юный 

Пушкин. Со свойственной ему пылкостью он влюбился в вас, и написал 

любовное письмо. Вместе с мужем вы пригласили Пушкина и сделали ему 

серьезные наставления. Но шутки и резкие высказывания Пушкина, 

эпиграмма, которую он написал на вашего мужа, стали причиной вражды. 

Сейчас Пушкин в ссылке в Крыму. Ваша свояченица Вера Федоровна 

Вяземская очень высоко его оценивает. Внезапно она обратилась к вам за 

помощью. Она рассказала, что случайно узнала о недобром замысле вашего 

мужа. А днях она проходила мимо его кабинета и увидела, как Карамзин 

бросил скомканное письмо в корзину и ругал Пушкина, обещая тому новую 

ссылку. Когда ваш супруг ушел из кабинета, Вера достала скомканное 

письмо и узнала, что Карамзину предложили компромат на Пушкина за 500 

рублей. Анонимный автор предложил встретиться в салоне Голицыной. Вера 

убедила, что вы с ней должны перехватить компромат. Но для этого нужны 

деньги. У вас есть свои 100 рублей. Но как оказаться в салоне Голицыной? 

Тут вам улыбнулась удача. Ваш супруг рассказал о поручении 

государя. Александр I желает получить так называемую «Зеленую книгу» - 

устав тайной организации «Союз Благоденствия». Карамзину выданы 250 

рублей для приобретения экземпляра книги и сказано, что он должен 

отправиться в салон княгини Голицыной и с максимальной осторожностью 

добыть «Зеленую книгу». Ваш супруг попросил вашей помощи.  



Конечно, вы согласились. Ведь это возможность помочь мужу в 

поисках «Зеленой книги» с одной стороны, а с другой стороны, вы поможете 

Вере Вяземской спасти Пушкина от новой ссылки.  

В салоне вы заметили Сергея Ивановича Муравьева – Апостола. Он 

служит в Семеновском полку и часто высказывается о том, что сейчас полк 

возглавляет недостойный командир.  

Ваши игровые цели: 

1. Помочь Вяземской найти анонимного "продавца", чтобы первыми 

выкупить у него письмо; 

2. Собрать вместе с Вяземской необходимую сумму для покупки 

письма; 

3. Помочь мужу в поиске "Зеленой книги". 

Ваши игровые средства: 100 рублей. 



4. Вера Федоровна Вяземская 

Вы - супруга известного русского поэта, историка, публициста Петра 

Вяземского. Он – друг Пушкина, а также единокровный брат Екатерины 

Колывановой (супруги Карамзина). С Пушкиным Вы пока не знакомы, но 

очень много о нем знаете от мужа, интересуетесь творчеством Пушкина.  

Ваше имение находится под Москвой. По приглашению Екатерины 

Карамзиной Вы отправились в Петербург и гостите у нее в доме. 

Случайным образом вы узнали о недобром замысле Николая 

Карамзина по поводу Пушкина. Пушкин был влюблен в вашу свояченицу. 

Несмотря на дружбу с Карамзиным, он написал Екатерине любовное письмо 

и высмеивал самого Карамзина в эпиграмме.  

Несколько дней назад вы случайно проходили мимо кабинета и 

увидели, как Карамзин бросил скомканное письмо в корзину и ругал 

Пушкина, обещая тому новую ссылку. Когда Карамзин ушел из кабинета, вы 

достали скомканное письмо и узнали, что Карамзину предложили компромат 

на Пушкина за 500 рублей. Анонимный автор предложил встретиться в 

салоне Голицыной.  

Вы решили, что должны спасти Пушкина – выкупить и уничтожить 

этот компромат. Вы пошли к свояченице – Екатерине Карамзиной и 

рассказали ей обо всем. Вместе вы решили собрать нужную сумму, найти 

анонима и выкупить компромат раньше, чем это сделает Карамзин. 

Сначала вы растерялись и не могли придумать, как пойти в салон 

Голицыной. И тут Карамзин сам пригласил вас и свою супругу на этот 

Пушкинский вечер к Голицыной. 

У вас сейчас есть с собой всего 100 рублей и быстро найти деньги нет 

возможности. Вы рассчитываете на деньги Екатерины и хотите найти других 

людей, кто неравнодушен к судьбе Пушкина.  

В салоне вы увидели знакомое лицо Сергея Павловича Трубецкого. 

Вам известно, что он является масоном. 

Ваши игровые цели: 



1. Найти анонимного "продавца", чтобы первыми выкупить у него 

компромат (при поддержке Екатерины Карамзиной); 

2. Собрать вместе с Карамзиной необходимую сумму для покупки 

компромата и уничтожить его. 

Ваши игровые средства: 100 рублей. 



5. Анна Петровна Астафьева 

Вы – дворянка из рода Астафьевых, одной из его линий. Ваша семья не 

очень богата, можно даже сказать, что в настоящее время дела идут плохо.  

Вам даже пришлось заложить свой дом в окрестностях Петербурге в 

банке у купца Кондратия Алексеевича Савина. Вы подписали закладную на 

дом, а купец дал вам необходимую сумму денег для решения ваших 

финансовых вопросов и закрытия мелких долгов. В контракте с банком были 

указаны суммы и сроки выплаты. В случае, если вы не выплачиваете деньги 

вовремя, вы теряете дом – он переходит в собственность купца. А дальше 

купец может его продавать, сдавать в аренду, в общем, делать все, что 

вздумается. 

Вы должны внести финальную сумму 500 рублей сегодня. И возможно, 

вам удастся это сделать. А может быть, и нет. 

Что же вы придумали, чтобы спасти свой дом? История начинается 

издалека. Летом вы гостили у родственников в Крыму и познакомились там с 

поэтому Александром Сергеевичем Пушкиным. Он был отправлен в ссылку 

за свои эпиграммы на государственных чиновников, но продолжал 

поддерживать связь с друзьями в Петербурге. Вы сказали Пушкину, что в 

сентябре уезжаете в Петербург и он попросил вас отвезти от него 3 конверта 

со стихами для княгини Голицыной. 

Конечно, вы согласились. Это же была возможность попасть в самый 

известный салон Петербурга! По дороге вы не удержались от любопытства и 

открыли конверты. В двух действительно были стихи, а вот в третьем 

эпиграмма и вы сразу же догадались, что она написана на Аракчеева. 

В этом вы увидели возможность заработать деньги и сохранить свой 

дом, окончательно выкупить закладную.  

Вы подумали, кого может заинтересовать это письмо и решили, что 

таким человеком может стать Карамзин. Вам известно, как Пушкин обидел 

Карамзина своими ухаживаниями за Екатериной Карамзиной и эпиграммами 

на самого Карамзина. 



Вы написали Карамзину анонимное письмо и предложили встретиться 

у Голицыной в салоне, чтобы обменять компромат на Пушкина (это 

эпиграмму об Аракчееве) на 500 рублей. Вы надеетесь, что Карамзин захочет 

выкупить компромат. Но, конечно, вы можете найти и других покупателей на 

этот товар. 

Что касается Голицыной, то ей вы решили отдать лишь 2 письма, 

чтобы вас не обвинили в воровстве. А что касается третьего письма, то вы 

решили сказать, что в гардеробе оставили сумку без присмотра и третий 

конверт исчез. И пусть теперь Голицына сама разыскивает это письмо среди 

своих гостей. 

Ваши игровые цели: 

1. Продать письмо за наибольшую сумму денег, но не менее 500 

рублей.  

2. Избежать уличения во лжи о пропаже третьего письма.  

3. Выкупить заложенное имение. 

Ваши игровые средства: 3 конверта с письмами Пушкина 



6. Великая княжна Мария Павловна 

Вы - сестра императора Александра I. В 1804 году вы вступили брак с 

наследным принцем Саксен-Веймарским Карлом Фридрихом и примерили на 

себя статус герцогини Саксен-Веймарской. Это заставило вас покинуть 

Россию и переехать во владения мужа. 

Несмотря на весь комфорт светской жизни в Веймаре, ваше сердце по-

прежнему принадлежит России. Потому вы испытали невероятную радость, 

когда получили приглашение своей матери, императрицы Марии Федоровны, 

погостить в Елагинском дворце в Петербурге. Вы решились ехать. 

Ваш муж поддерживал ваше решение, и разрешил вам выбрать одного 

русского деятеля культуры, чтобы пригласить его на стажировку в Веймар за 

счет герцогства. Для вас это уникальная возможность представить за 

границей культуру родной страны в лучшем свете, а значит, вам предстоит 

выбрать самого перспективного и талантливого претендента. 

Вы обратились с просьбой к известной светской даме и хозяйке 

известнейшего литературного салона Авдотьи Голицыной с просьбой найти 

кандидатов, чтобы вы могли сделать выбор. Голицына пригласила вас на 

литературный вечер, посвященный творчеству Пушкина и обещала, что у вас 

будет возможность провести собеседование с достойными деятелями 

искусств. 

Ваш брат Александр I рассчитывал на ваш талант и тактичность, 

умения слушать и наблюдать. Он попросил вас осторожно побеседовать с 

разными людьми и узнать, какие «подводные» течения сейчас в Петербурге. 

Поскольку ему сообщают об активности самых разных тайных обществ. Для 

этой цели он предложил вам взять с собой некоторую сумму денег, чтобы 

«развязать» языки. 

Ваши игровые цели: 

1. Найти подходящую кандидатуру для стажировки в Веймаре (выбрать 

из 3-х кандидатов), 



2. Собрать информацию об отношении к государственной власти в 

обществе, о существующих тайных обществах. 

Ваши игровые средства: 300 рублей. 



7. Евдокия Михайловна Бакунина 

Вы - дочь бывшего петербургского губернатора и сенатора Михаила 

Михайловича Бакунина, подающая большие надежды студентка 

Императорской Академии Художеств.  

По приглашению княгини Авдотьи Ивановны Голицыной, вы пришли в 

её литературный салон. Приглашение связано с поиском подходящего 

кандидата для стажировки в Веймаре от великой княжны Марии Павловны. 

Благодаря стараниям вашего покровителя Василия Валентиновича Мусина-

Пушкина-Брюса, протекцию над вами взял министр просвещения Александр 

Николаевич Голицын. Вы заинтересованы в получении стажировки для 

улучшения своих художественных навыков. Для этого вам нужно 

встретиться с великой княжной Марией Павловной и произвести на нее 

лучшее впечатление. Наверняка, стоит обратиться к Голицыну, чтобы он вас 

представил и дал вам хорошую рекомендацию. 

Также у вас есть второе задание от Мусина-Пушкина-Брюса. Он 

является великим магистром Великой ложи «Астрея». Он рассказал вам о 

тайнике, который находится в Елагинском дворце и в котором хранится 

пророчество о судьбе России. А также он отдал вам часть карты, где 

указывается, как найти тайник. Две другие части волей судьбы оказались у 

магистров других орденов.  

Эти люди будут присутствовать сегодня в салоне. Первый – это Карл 

О сипович Оде -де-Сио н, магистр ложи "Соединенные друзья". Второй 

человек - графиня Мери Луиза Кэткарт, посланец от Великой ложи Англии. 

Ваша задача – прочесть их части карты и запомнить их (будем считать, что 

у вас феноменальная память, чтение всех частей карт ы прошу 

отыгрывать с мастером). Брюс заинтересован в получении данного 

пророчества и рассчитывает, что вы можете узнать местоположение тайника.  

Вы всегда внимательны к людям, которых не знаете. Вас удивил 

поступок госпожи Астафьевой. В гардеробе, раздеваясь, она достала из 



сумочки 3 письма. Потом испуганно огляделась и одно письмо спрятала 

глубже в сумочку. А с двумя конвертами пошла, улыбаясь, к хозяйке дома. 

В салоне вы заметили Сергея Ивановича Муравьева – Апостола. Он 

служит в Семеновском полку и часто высказывается о том, что сейчас полк 

возглавляет недостойный командир.  

Ваши игровые цели: 

1. Получить возможность пройти стажировку в Веймаре.  

2. Убедить представителей других масонских лож показать вам части 

карты тайника Елагинского дворца.  

3. Сохранить в тайне свою часть карты (по возможности) 

Ваши игровые средства: часть карты тайника в Елагинском дворце + 

феноменальная память. 



8. Николай Иванович Гнедич 

Ваша история начинается в дворянской семье в Полтаве, где вы 

поступили в семинарию и сделали первые шаги в науке. После этой 

семинарии были Харьковский коллегиум, университетский Благородный 

пансион и философский факультет Московского университета, который у 

вас, однако, не хватило средств окончить, а потому вы переехали в Санкт-

Петербург. 

Обретенная за время обучения любовь к языкам и литературе не дала 

вам пропасть в столице. Благодаря вашим навыкам написания, перевода и 

художественного чтения стихов, вы быстро нашли покровителей среди 

высшего общества и получили должность помощника библиотекаря 

Российской Национальной библиотеки и пансион от самого императора на 

перевод “Илиады” в стихах. 

Все это, по вашему мнению, должно помочь вам заполучить симпатию 

великой княжны Марии Павловны, которая приезжает в Петербург в поисках 

достойнейшего претендента для стажировки в Веймаре. Это уникальный 

шанс для вас показать за границей свой творческий потенциал. К вашему 

счастью, Мария Павловна, как и вы, приглашены Авдотьей Голицыной на ее 

литературный салон по случаю получения 3 писем А.С. Пушкина с его 

новыми стихами. Восхищаясь вашими успехами в переводе “Илиады” 

протекцию над вами вызвался взять ректор Санкт-Петербургского 

Императорского университета Михаил Андреевич Балугьянский. 

Однако это не единственная ваша цель на предстоящем вечере. Вы 

давно дружите с князем Трубецким. Вас, его, Пушкина и еще многих 

интересных людей объединило в свое время дружеское общество «Зеленая 

лампа». Трубецкой попросил вас напечатать в надежной типографии тайную 

«Зеленую книгу» – это устав тайной организации «Союз Благоденствия. Вы 

нашли такую типографию и сделали заказ. Они стали выполнять его в долг, 

поскольку Трубецкой не успел передать вам деньги для оплаты тиража (500 

рублей).  



На днях вы получили письмо от Трубецкого, что ему срочно нужны 3 

экземпляра книги, чтобы передать некоему своему товарищу. И к вашему 

удивлению встречу он вам назначил в том самом салоне Авдотьи Голицыной, 

куда вы сегодня идете. В типографии дал вам 3 экземпляра, но велели срочно 

нести деньги, чтобы покрыть долг. Поэтому вы несете 3 книги старому 

товарищу, но твердо уверены не отдавать их до тех пор, пока не получите 

денег. 

Ваши игровые цели:  

1. Получить возможность пройти стажировку в Веймаре 

2. Передать экземпляры "Зелёной книги" Трубецкому и получить за 

них деньги 

Ваши игровые средства: 3 экземпляра “Зеленой книги” 



9. Луиза Викентьевна Беретти 

 

Вы - дочь академика архитектуры, городового архитектора Санкт-

Петербурга Викентия Ивановича Беретти. С самого детства вы любили петь 

и достигли в этом немалых высот. На многих вечерах, куда вы часто ходите, 

вас просят спеть для публики. 

По приглашению княгини Авдотьи Ивановны Голицыной, вы 

попадаете на её литературный салон. Приглашение связано с поиском 

подходящего кандидата для стажировки в Веймаре от великой княжны 

Марии Павловны. Вы заинтересованы в получении стажировки для 

улучшения своих способностей в области пения. Благодаря связям вашего 

отца, протекцию над вами на вечера взял известный политик Михаил 

Михайлович Сперанский. 

Кроме того, ваш отец знаком с известным и влиятельным человеком – 

Василием Валентиновичем Мусиным-Пушкиным-Брюсом. Он обратился к 

вам с деликатным поручением. По приглашению Мусина-Пушкина-Брюса на 

вечер прибудет дама по имени Александра Владимировна Мордвинова. Она 

должна принести с собой некий ключ. Ваша задача – выкупить у нее этот 

ключ (для чего вам передали 300 рублей). 

Чтобы вы понимали суть ситуации, Мусин-Пушкин-Брюс рассказал 

вам, что Мордвинова – внучка известного масона. Что она хранит ключ от 

тайника, в котором хранится ценная информация. Если вы выкупите ключ, 

если поможете добыть эту ценную информацию, то достояно послужите 

Отечеству. Но дама может оказаться привередливой и не согласится продать 

ключ. Важно ваше обаяние. Разумеется, дама понимает, что вы – посланница, 

ключ нужен не вам лично. 

В салоне вы заметили князя Ивана Дмитриевича Щербатова. Он 

служит в Семеновском полку и часто высказывается о том, что сейчас полк 

возглавляет недостойный командир.  

Ваши игровые цели: 



1) Получить возможность пройти стажировку в Веймаре 

2) выкупить ключ у Мордвиновой по поручению Брюса. 

Ваши игровые средства: 300 рублей 



10. Сперанский Михаил Михайлович 

Российский общественный и государственный деятель, автор проектов 

государственных преобразований. В начале XIX века был близок к 

российскому императору Александру I, принимал участие в деятельности 

«Негласного комитета». Именно идеи Сперанского легли в основу 

либеральных преобразований, которые были реализованы императором в 

начале правления. Видя выдающиеся способности молодого чиновника, 

Александр 1 доверил Сперанскому пост государственного секретаря, сделав 

его самым влиятельным сановником России и вторым после императора 

лицом в государстве. 

Реформы, проводимые Сперанским, затронули все слои российского 

общества. Это вызвало бурю недовольства со стороны дворянства и 

чиновничества, чьи интересы были задеты более всего. Интриги и сплетни 

против Сперанского заставили российского императора отправить его в 

отставку.  

В 1819 году вы получили назначение в качестве генерал-губернатора 

Сибири и сейчас трудитесь на этом поприще. Но в настоящее время вы 

ненадолго приехали в Петербург по своим делам.  

Так случилось, что вы узнали, какое поручение дал император своему 

ближайшему помощнику Аракчееву – разобраться с цензурным уставом. 

Этот вопрос беспокоит государя и потому, что во внутренних делах страны 

есть «подводные» течения, вольнодумство и тайные общества. Кроме того, и 

внешние партнеры (Австрия и Пруссия как партнеры в Священном союзе) 

требуют, чтобы все участники союза проводили единую политику внутри 

своих стран. А вопрос цензуры сейчас является очень значимым для 

внутренней политики всех европейских стран. 

Вы воспользовались своим приездом в Петербург и отправились к 

княгине Голицыной на вечер, зная, что Аракчеев будет там и что вы можете 

повлиять на его суждения. В сущности, у него пока нет своего 



окончательного мнения о том, как должен быть устроен цензурный устав. 

Поэтому есть возможность убедить его в вашей позиции. 

Вы защищаете идею общественной мысли и считаете, что 

осуществлять цензуру не может кто попало. Для этого нужны специально 

созданные компетентные коллегии, в которых будут собраны образованные 

люди, знающие и понимающие проблемы современного общества.  

Также, вы узнали, что в Россию приехала сестра Александра I, Великая 

княжна Мария Павловна, которая присутствует на этом вечере. Вы знаете, 

что она ищет возможность выбрать одного российского деятеля культуры 

для приглашения того на стажировку в Веймар полностью за счёт герцогства. 

У вас есть подходящая кандидатура и вы готовы представить Луизу Беретти 

(певицу, дочь вашего старого знакомого архитектора Викентия Беретти). 

Ваши игровые цели:  

1. Добиться принятия Аракчеевым решения о создании коллегий для 

осуществления цензуры (решение отыгрывается рукопожатием в 

присутствии мастера). 

2. Добиться назначения Луизы Беретти для стажировки в Веймар. 

Ваши игровые средства: 100 рублей 

 



11. Голицын Александр Николаевич 

Вы - государственный деятель, министр народного просвещения, 

доверенное лицо Александра I который до конца жизни дорожил его 

«близостью и советами».  

Так случилось, что вы узнали, какое поручение дал император своему 

ближайшему помощнику Аракчееву – разобраться с цензурным уставом. 

Этот вопрос беспокоит государя и потому, что во внутренних делах страны 

есть «подводные» течения, вольнодумство и тайные общества. Кроме того, и 

внешние партнеры (Австрия и Пруссия как партнеры в Священном союзе) 

требуют, чтобы все участники союза проводили единую политику внутри 

своих стран. А вопрос цензуры сейчас является очень значимым для 

внутренней политики всех европейских стран. 

Вы отправились к княгине Голицыной на вечер, зная, что Аракчеев 

будет там и что вы можете повлиять на его суждения. В сущности, у него 

пока нет своего окончательного мнения о том, как должен быть устроен 

цензурный устав. Поэтому есть возможность убедить его в вашей позиции. 

Вы придерживаетесь идеи, что регламент должен быть строго 

определен и цензуру нужно возложить на чиновников - желательно, из 

министерства народного просвещения. Для этого вы подготовили доклад об 

искоренении тайной крамолы путём ужесточения цензуры и готовы его 

представить императору. 

Также, вы знаете, что в Россию приехала сестра Александра I, Великая 

княжна Мария Павловна, которая присутвует на этом вечере. Вы знаете, что 

она ищет возможность выбрать одного российского деятеля культуры для 

приглашения того на стажировку в Веймар полностью за счёт герцогства. У 

вас есть подходящая кандидатура и вы готовы представить Евдокию 

Бакунину, дочь бывшего петербургского губернатора и сенатора Михаила 

Михайловича Бакунина, подающую большие надежды студентку 

Императорской Академии Художеств 

Ваши игровые цели:  



1. Добиться принятия Аракчеевым решения о том, что цензуру 

должны осуществлять чиновники Министерства просвещения (решение 

отыгрывается рукопожатием в присутствии мастера).  

2. Добиться назначения Евдокии Бакуниной для стажировки в 

Веймар. 

Ваши игровые средства: 100 рублей 

 



12. Балугьянский Михаил Андреевич 

Российский государственный деятель, правовед и экономист, ранее 

первый ректор Императорского Санкт-Петербургского университета. 

С воцарением на престоле Александра 1 и с началом работы 

«Негласного комитета» Вас неоднократно приглашали в качестве эксперта 

принять участие в работах по систематизации законодательства. Это 

позволило Вам в впоследствии получить государственную должность при 

дворе и возглавить комиссию по составлению законов. Однако 

Отечественная война 1812 года, и также смена либерального курса страны на 

консервативный заставила вас усомниться в деятельности императора.  

Вы как ярый сторонник либеральных преобразований неоднократно 

критиковали попытки чиновников внести изменения в цензурный устав, 

который был принят еще в 1804 году. Именно эти скандальные заявления и 

привели к тому, что вам пришлось покинуть должность ректора 

университета. Несмотря на это вы продолжили критиковать цензурный устав 

и даже смогли передать несколько записок императору по данному вопросу.  

Вы приглажены как преподаватель университета и ценитель поэзии на 

литературный вечер к княгине Голицыной. Здесь вы встретили 

приближенного к императору, графа А. А. Аракчеева, которому и было 

поручено собрать сведения и настроения общества относительно внесении 

изменений в цензурный устав.  

Вы считаете, что данным проектом должны заниматься исключительно 

университеты, которые смогут выполнить задачу грамотно и корректно. В 

качестве примера вы можете привести французский устав, который 

разрабатывался авторитетными преподавателями и до сих пор является 

одним из самых совершенных документов. 

Также, вы узнали, что в Россию приехала сестра Александра I, Великая 

княжна Мария Павловна, которая присутствует на этом вечере. Вы знаете, 

что она ищет возможность выбрать одного российского деятеля культуры 

для приглашения того на стажировку в Веймар полностью за счёт герцогства. 



У вас есть подходящая кандидатура и вы готовы представить поэта Николая 

Гнедича. 

В салоне вы заметили князя Ивана Дмитриевича Щербатова. Он 

служит в Семеновском полку и часто высказывается о том, что сейчас полк 

возглавляет недостойный командир.  

Итак, ваши цели: 

1. Добиться, чтобы доработка Цензурного устава была доверена 

университетам и чтобы профессора университетов в дальнейшем были 

цензорами (решение отыгрывается рукопожатием в присутствии мастера). 

2. Добиться назначения Николая Гнедича для стажировки в Веймар. 

Ваши игровые средства: 100 рублей 

 



13. Аракчеев Алексей Андреевич 

Русский государственный и военный деятель, военный министр, 

главный начальник Императорской канцелярии. С воцарением на престоле 

Александра 1, ваша карьера очень быстро пошла вверх. Причиной этому 

стало ваши незаурядные способности, а также дружеские отношения с 

императором. Будучи влиятельнейшим вельможей, приближённым государя, 

вы могли оказывать значительное влияние на решения принимаемые 

императором. 

В 1824 году совместно с императором и государственным советом вы 

затеяли очередную серию реформ. Среди них редакция старого Цензурного 

устава, который был принят еще в 1804 году. 

По мнению императора, устав «не работает», однако ему хотелось бы 

услышать мнение общественности поданному вопросу. Вам поставлена 

задача – собрать необходимые сведения и настроения в обществе и затем 

доложить императору правильную, на ваш взгляд, точку зрения.  

Приглашение на литературный вечер пришлось кстати, ведь именно 

здесь соберется весь цвет русского образованного общества. У каждого из 

присутствующих мысли имеются разные позиции относительно данного 

вопроса. Вы можете даже организовать дебаты по этому поводу. 

Вы уверены, что реформатор Сперанский и министр просвещения 

Голицын обязательно сообщат вам свою точку зрения по вопросам цензуры. 

Вы понимаете, что решение по уставу должно быть принято в интересах 

государства. Ответственность за то, какое решение предлагать государю, 

лежит на вас. 

Есть и вторая причина, почему вы пришли сегодня в салон. Голицына 

объявила Пушкинский вечер и сообщила, что Пушкин прислал ей новые 

стихи. А ведь попал он в ссылку потому, что писал на вас и других 

государственных мужей дерзкие эпиграммы. Поэтому вы предполагаете, что 

Пушкин опять многое себе позволил и прислал недопустимые стишки. Если 

этот факт подтвердится, то вы сможете продлить ему ссылку. 



Ваши игровые цели: 

1. Провести дебаты в салоне Голицыной по поводу цензурного устава 

(но вести не самому, поручить кому-либо, а самому внимательно слушать), 

2. Принять решение, какие идеи будут заложены в цензурном уставе и 

кто будет его редактировать, 

3. Убедиться, что Пушкин не прислал недопустимых сочинений 

Ваши игровые средства: 200 рублей 



14. Фридрих фон Шёллер 

 

Вы являетесь полномочным министром и чрезвычайным посланником 

при дворе русского царя в Петербурге со времен Второго Парижского мира, а 

также вы - доверенное лицо царя Александра I. 

В 1824 году вы были приглашены министром внутренних дел на 

литературный вечер. Вы принимаете приглашение, так у вас появится 

возможность встретиться с представителями тайных общества, которые 

недавно появились в России. Главные интерес представляет общество «Союз 

Благоденствия», организованное дворянами – офицерами. Есть сведения, что 

общество имеет свой тайный устав. Ваш интерес в том, чтобы заполучить 

текст этого устава. Вы планируете отправить его в Пруссию для 

ознакомления и изучения прусскими политиками. 

Кроме того, на вечере будет главный начальник Императорской 

канцелярии, граф А.А. Аракчеев, который, по всей видимости, имеет цель 

собрать общественное мнение по поводу редакции цензурного устава, 

принятого еще 1804 году. У вас на этот счет есть своё мнение. 

После Великой Французской революции, а также войны с Наполеоном, 

в европейском политическом сообществе начинает преобладать 

консервативная линия в вопросах прав и свобод человека. Бытует мнение, 

что либеральные реформы могут вновь привести в революционным 

настроениям в Европе. Введение либерального цензурного устава в России, 

по вашему мнению, может привести к ухудшению дипломатических 

отношений со многими странами Европы.  

Вы хотите предостеречь графа А.А. Аракчеева от поспешных решений, 

касаемых изменений в цензурном уставе. Вы считаете, что цензуру должна 

осуществлять полиция и хотите убедить в этом Аракчеева. 

Ваши игровые цели:  

1. Оказать влияние на графа Аракчеева по вопросу цензурного устава 

2. Получить экземпляр Зеленой книги. 

https://de.wikipedia.org/wiki/Liste_der_preu%C3%9Fischen_Gesandten_in_Russland
https://de.wikipedia.org/wiki/Zar


3. Выяснить, кто из гостей состоит в каких-либо тайных обществах. 

Ваши игровые средства: 300 рублей, охранная грамота 

 



15. Иван Дмитриевич Щербатов 

 

Вы являетесь офицером Лейб-гвардии Семеновского полка. Прибыли 

сюда для встречи по важнейшему и тайному делу. 

Среди офицеров обсуждается смена командира Семеновского полка. 

Это любимый полк императора Александра I, он был его шефом до 

вступления на престол. Во время Отечественной войны полк возглавлял Яков 

Алексеевич Потемкин, к которому гвардейцы были искренне привязаны. 

Весной 1820 года Потемкин был отстранен, как «неспособный, по 

излишнему мягкосердию, командовать полком». По предложению графа 

Аракчеева, командиром был назначен генерал Федор Ефимович Шварц. 

Офицеры недовольны строгостью и придирками нового командира, тайно 

обсуждают меры для его отстранения. 

Вы считаете, что нельзя стерпеть такой ситуации. Вы считаете, что 

офицеры должны выступить и потребовать отставки недостойного 

командира. Выдвинуть это требование должна рота Его Величества, в 

которую вы входите. А потом гвардейцы других частей поддержат 

выступление. 

Итак, ваши намерения: цель восстания – смена командира, план 

восстания – начинает рота Его Величества, остальные присоединяются. 

Сегодня вы должны встретиться с другим офицером Семеновского 

полка. Вы найдете друг друга по тайному паролю: «Я хорошо знаком с 

генералом Потемкиным». Ответ: «Вот это настоящий командир 

Семеновского полка». Опасайтесь полиции и шпионов. 

Затем вам надо написать (от руки) текст листовки, в которой вы 

призываете товарищей офицеров к восстанию. Указать цель восстания и его 

план. Но о цели и плане надо договориться друг с другом. 

В салоне вы планируете сыграть в карты. Офицерам велено приобрести 

новые парадные мундиры, а вам не хватает 100 рублей. 

Ваши игровые цели:  



1. Найти единомышленника – офицера по паролю 

2. Договориться с ним о цели и плане восстания, написать листовку  

3. Выиграть за игральным столом не менее 100 рублей. 

Ваши игровые средства: 100 рублей 



16. Сергей Иванович Муравьев – Апостол 

 

Вы являетесь офицером Лейб-гвардии Семеновского полка. Прибыли 

сюда для встречи по важнейшему и тайному делу. 

Среди офицеров обсуждается смена командира Семеновского полка. 

Это любимый полк императора Александра I, он был его шефом до 

вступления на престол. Во время Отечественной войны полк возглавлял Яков 

Алексеевич Потемкин, к которому гвардейцы были искренне привязаны. 

Весной 1820 года Потемкин был отстранен, как «неспособный, по 

излишнему мягкосердию, командовать полком». По предложению графа 

Аракчеева, командиром был назначен генерал Федор Ефимович Шварц. 

Офицеры недовольны строгостью и придирками нового командира, тайно 

обсуждают меры для его отстранения. 

Вы считаете, что нельзя стерпеть такой ситуации. Вы считаете, что 

офицеры должны выступить и потребовать права самим выбирать 

командира. Выдвинуть это требование должны одновременно все роты 

полка. Иначе к требованиям не прислушаются. 

Итак, ваши намерения: цель восстания – право полка выбирать себе 

командира, план восстания – начинают все роты одновременно. 

Сегодня вы должны встретиться с другим офицером Семеновского 

полка. Вы найдете друг друга по тайному паролю: «Я хорошо знаком с 

генералом Потемкиным». Ответ: «Вот это настоящий командир 

Семеновского полка». Опасайтесь полиции и шпионов. 

Затем вам надо написать (от руки) текст листовки, в которой вы 

призываете товарищей офицеров к восстанию. Указать цель восстания и его 

план. Но о цели и плане надо договориться друг с другом. 

В салоне вы планируете сыграть в карты. Офицерам велено приобрести 

новые парадные мундиры, а вам не хватает 100 рублей. 

Ваши игровые цели:  

1. Найти единомышленника – офицера по паролю 



2. Договориться с ним о цели и плане восстания, написать листовку  

3. Выиграть за игральным столом не менее 100 рублей. 

Ваши игровые средства: 100 рублей 



17. Мария Васильевна Самойлова 

Вы – дворянка из обедневшего рода Самойловых. Дела идут так плохо, 

то вам пришлось заложить дом в пригороде. Основную часть долга вам 

удалось выплатить, но осталось еще 500 рублей.  

Ваша закладная на дом находится у купца Савина. Вы должны 

выплатить ему 500 рублей сегодня. Иначе вы лишитесь своего дома. Вам 

необходимо встретиться с Савиным и договориться, когда именно вы 

передадите ему деньги.  

Вы совсем отчаялись. И лишь от отчаяния согласились на то задание, 

которое выполняете здесь сегодня. Вас пригласил к себе командир 

Семеновского полка Ф. Шварц. Он сказал, что в полку заговор. Он не хочет 

привлекать полицию.  

Он предложил вам найти заговорщиков (сказал, что они будут на 

вечере в салоне у княгини). Найти доказательства их сговора. А затем 

вызвать жандармов (жандармов отыгрывает мастер, вызвать их можно лишь 

1 раз). Если вы выполните поручение и сдадите заговорщиков с 

доказательствами, то сразу же получите 500 рублей, чтобы спасти свой дом. 

С собой вы имеет платок с хлороформом (он усыпляет человека). Это 

на тот случай, если вам необходимо будет тайно обыскать заговорщика и 

найти доказательства (письма, записи, листовки. Но не игровую роль!) 

Применять платок необходимо только в присутствии мастера. 

Ваши цели: 

1. Найти заговорщиков и доказательства их заговора. 

2. Сдать заговорщиков жандармам, получить деньги  

3. Выкупить заложенное имение. 

Ваши игровые средства: 100 рублей, возможность 1 раз вызвать 

жандармов, платок с хлороформом 

 



18. Графиня Ливен, тайный посланец Милорадовича 

Вы – знатная, умная и красивая женщина. Ваш супруг является 

талантливым дипломатом и вы сами ему ни в чем не уступаете. Не раз вам 

удавалось помочь мужу в переговорах в Европе. 

Сейчас к вам обратился за помощью генерал-губернатор Санкт-

Петербурга. Он обеспокоен ситуацией в Семеновском полку. Среди 

офицеров обсуждается смена командира Семеновского полка. Это любимый 

полк императора Александра I, он был его шефом до вступления на престол. 

Во время Отечественной войны полк возглавлял Яков Алексеевич Потемкин, 

к которому гвардейцы были искренне привязаны. Весной 1820 года 

Потемкин был отстранен, как «неспособный, по излишнему мягкосердию, 

командовать полком». По предложению графа Аракчеева, командиром был 

назначен генерал Федор Ефимович Шварц. Офицеры недовольны строгостью 

и придирками нового командира, тайно обсуждают меры для его 

отстранения. 

Генерал-губернатор волнуется, что офицеры пойдут на решительные 

меры и потом будут наказаны. Конечно же, он не хочет, чтобы это случилось 

в Петербурге. Император обязательно отчитает его и скажет, что губернатор 

не способен управлять ситуацией.  

Губернатор не хочет привлекать к делу полицию. Он попросил вас 

аккуратно найти заговорщиков и убедить их отказаться от восстания. 

Объяснить им, что они сделают плохо лишь самим себе. 

Вы недавно вернулись из Европы и почувствовали желание чаще быть 

вдали от города. Поэтому желаете купить дом в пригороде. Вы слышали, что 

у Голициной часто бывает в гостях купец Савин. Он продает дома, которые 

остаются у него за долги. Почему бы не выяснить – вдруг он найдет вам 

подходящий дом? Для задатка вы взяли с собой 500 рублей. 

Ваши цели: 

1. Найти заговорщиков и доказательства их заговора. 



2. Убедить заговорщиков отказаться от замысла, уничтожить все 

доказательства замысла  

3. Купить дом в пригороде Петербурга 

Ваши игровые средства: 500 рублей 



19. Павел Иванович Пестель 

Вы – участник Отечественной войны 1812 года, полковник лейб- 

гвардии Литовского полка, сейчас служите в Тульчине на Украине, член 

тайного общества Союз Благоденствия. 

Сейчас вы пребываете в Петербурге, приехали сюда на несколько дней, 

получив отпуск на службе. На литературный вечер вы приехали по 

приглашению своего соратника по Союзу благоденствия – Сергея Павловича 

Трубецкого. Вы и Трубецкой являетесь авторами устава Союза 

Благоденствия. Вам известно, что Трубецкой заказал отпечатать устав в 

надежной типографии. Прежде, чем вы уедете в Тульчин, вы хотели бы 

получить пару экземпляров Зеленой книги и забрать их с собой. 

Зеленая книга-устав Союза благоденствия состоит из 2 частей. Первая 

часть официальная открытая, вторая - секретная, только для членов 

общества. В ней описаны цели общества. Страницы Зеленой книги не 

должны попасть в чужие руки. 

Вы – масон и относитесь к ложе «Трех Добродетелей». На вечере вы 

увидели знакомую вам даму - Александру Владимировну Мордвинову, 

внучку выдающегося масона Елагина. Вы никак не ожидали ее здесь 

встретить. Но встретив, вспомнили сведения, которые были вам давно 

известны. В вашей ложе говорили, что во дворце Елагина имеется тайник, 

где хранится пророчество о судьбе России. А ключ от тайника находится у 

самого Елагина. Кому, как не родственникам он могу передать ключ при 

смерти? 

Вы совершенно не планировали искать тайник Елагина, но такая 

удачная встреча просто заставляет вас предпринять все возможное и 

выяснить у Мордвиновой судьбу тайника и ключа. Если ключ у нее, то 

нужно срочно его выкупить. Для этого у вас есть 200 рублей. 

Если денег не хватит, то вы можете попробовать удачу и выиграть 

деньги в карты. 

Ваши игровые цели: 



1. Забрать экземпляры Зеленой книги у Трубецкого 

3.Сохранить тайну, не допустить попадания Зеленой книги в чужие 

руки 

4. Выяснить все возможное о тайнике Елагина, выкупить ключ от него. 

Ваши игровые средства: 200 рублей 



20. Сергей Павлович Трубецкой 

Вы – участник Отечественной войны 1812 года, полковник гвардии, 

основатель литературного кружка "Зеленая лампа", член тайного общества 

Союза Благоденствия. 

Вы давно знакомы с А.С. Пушкиным по дружескому союзу «Зеленая 

лампа» Поэтому совсем не удивились, получив приглашение на Пушкинский 

вечер. В приглашении госпожа А. Голицына намекнула, что ждет от 

Пушкина некое особое письмо, которое вы должны прочесть узким кругом 

друзей. 

На литературный вечер вы приехали в сопровождении своего 

соратника по Союзу благоденствия – Павла Ивановича Пестеля. Он служит 

на юге и приехал в отпуск в Петербург на пару дней. Вы и Пестель являетесь 

авторами устава Союза Благоденствия и вы хотите передать Пестелю 

несколько экземпляров отпечатанного устава. 

Вы попросили своего давнего товарища – поэта Николая Гнедича, вам 

помочь. Вас, его, Пушкина и еще многих интересных людей объединило в 

свое время дружеское общество «Зеленая лампа». Вы попросили Гнедича 

напечатать в надежной типографии «Зеленую книгу», пообещав оплатить 

заказ (500 рублей). Денег тогда под рукой не оказалось, как впрочем и 

сейчас. Гнедич нашел такую типографию и сделал заказ.  

На днях вы написали Гнедичу с просьбой принести 3 отпечатанных 

экземпляра книги, чтобы передать некоему своему товарищу (вы 

предполагали отдать их Пестелю, который возвращается на службу на юг). 

Встречу вы назначили в салоне Авдотьи Голицыной, куда вы сегодня идете. 

Зеленая книга-устав Союза благоденствия состоит из 2 частей. Первая 

часть официальная открытая, вторая - секретная, только для членов 

общества. В ней описаны цели общества. Страницы Зеленой книги не 

должны попасть в чужие руки. 

Ваши игровые цели: 



1. Найти деньги, чтобы расплатиться с Гнедичем за печать «Зеленой 

Книги» (возможно, взять деньги в кредит у купца Савина) 

2.Забрать книги и передать Пестелю 

3.Сохранить тайну, не допустить попадания Зеленой книги в чужие 

руки 

4. Прочесть послание Пушкина 

Ваши игровые средства: 200 рублей 



21. Графиня Мери Луиза Кэткарт  

Вы – дочь бывшего посла Англии в России. Ваш отец был отправлен в 

Англию, а вы остались пока в России.  

Вы представляете интересы масонской Великой ложи Англии. Вас 

интересует наследие Ивана Перфильевича Елагина – известнейшего масона 

времен Екатерины 2. Речь идет о тайнике, который находится в Елагинском 

дворце в Санкт-Петербурге.Елагинский дворец был построен Иваном 

Перфильевичем Елагиным - магистром многих масонских лож, входивших в 

Елагинскую систему.  

Некоторым посвященным известно, что у Елагина во дворце был 

тайник, где хранилось пророчество о судьбе России. Дворец был куплен 

Александром 1 для его матери – императрицы, где она сейчас и пребывает. 

Первая ваша задача – попасть во дворец. А это не так просто. Вы 

подумали, что нужно подружиться с Великой княжной Марией Павловной, 

которая туда собирается в гости к матушке. И взять обещание с княжны, что 

она пригласит вас с собой. 

Чтобы узнать путь к тайнику надо собрать и прочесть 3 части карты. 

Одна из этих частей имеется у вас. 

Вы обладаете гипнозом (нужно отвести игрока в тихое место, при 

мастере хлопнуть в ладоши и выразить игроку свою волю). Но это требует 

больших сил, поэтому на свои гипнотические возможности рассчитывайте не 

более 2 раз. 

Ваши игровые цели: 

1. Договоренность с княжной Марией Павловной о посещении дворца 

2. Собрать 3 части карты и прочесть.  

3. Сохранить в тайне свою часть карты 

Ваши игровые средства: 100 рублей, гипноз (не более 2 раз), часть 

карты. 



22. Карл О сипович Оде -де-Сио н  

Вы – магистр ложи "Соединенные друзья", живете в России. Вас 

интересует наследие Ивана Перфильевича Елагина – известнейшего масона 

времен Екатерины II. Речь идет о тайнике, который находится в Елагинском 

дворце в Санкт-Петербурге.Елагинский дворец был построен Иваном 

Перфильевичем Елагиным - магистром многих масонских лож, входивших в 

Елагинскую систему.  

Некоторым посвященным известно, что у Елагина во дворце был 

тайник, где хранилось пророчество о судьбе России. Дворец был куплен 

Александром 1 для его матери – императрицы, где она сейчас и пребывает. 

Первая ваша задача – попасть во дворец. А это не так просто. Вы 

подумали, что нужно подружиться с Великой княжной Марией Павловной, 

которая туда собирается в гости к матушке. И взять обещание с княжны, что 

она пригласит вас с собой. 

Чтобы узнать путь к тайнику надо собрать и прочесть 3 части карты. 

Одна из этих частей имеется у вас. 

Вы обладаете гипнозом (нужно отвести игрока в тихое место, при 

мастере хлопнуть в ладоши и выразить игроку свою волю). Но это требует 

больших сил, поэтому на свои гипнотические возможности рассчитывайте не 

более 2 раз. 

Ваши игровые цели: 

1. Договоренность с княжной Марией Павловной о посещении дворца 

2. Собрать 3 части карты и прочесть.  

3. Сохранить в тайне свою часть карты 

Ваши игровые средства: 100 рублей, гипноз (не более 2 раз), часть 

карты. 



23. Александра Владимировна Мордвинова 

Вы – внучка Ивана Перфильевича Елагина – известнейшего масона 

времен Екатерины II. Вам совсем мало известно о вашем деде, ведь он всегда 

соблюдал строгую секретность. 

Как вы оказались в салоне Голицыной? Вам пришло анонимное 

письмо, где вас приглашали в салон и просили взять ключ, который вы 

получили от матери и носите как кулон. Аноним обещал рассказать вам, для 

чего нужен этот ключ, что он открывает, а взамен просил отдать или продать 

его. В письме было сказано, что к вам подойдут и с вами заговорят. 

Эта тайна вас заинтриговала и вы пошли на встречу. 

В целом, вы не возражаете против того, чтобы отдать или продать 

ключ, но только в одном случае – вы хотите знать все о своей семье. Поэтому 

вы желаете получить с анонима приличную сумму денег в залог, что он не 

сбежит с ключом (не менее 500 рублей) + договор, что вы будете 

присутствовать при открытии тайника в будущем. 

Ваши игровые цели: 

1. Выяснить все возможное о вашем предке – Иване Елагине 

2. Выяснить, что открывает ключ и какую ценность имеет этот тайник.  

3. Отдать ключ только тому, кто обеспечит вам возможность 

присутствовать при открытии тайника (оформить договор об этом) + 

получить в залог не менее 500 рублей. 

Ваши игровые средства: ключ, 100 рублей. 

 



24. Иван Кондратьевич Савин  

Вы – купец и владелец коммерческого банка, даете кредиты на более 

гибких условиях, чем государственные банки.  

Бывает, что дворянские семьи испытывают финансовые трудности. 

Тогда они могут получить ссуду у вас, а под заклад оставить свое поместье. 

Княгиня Голицына нередко обращается за ссудой к вам и всегда дает лучшие 

рекомендации перед своими друзьями. 

Сейчас у вас в закладе находятся дома двух дворянских родов – 

Астафьевых и Самойловых. В целом, основной долг уже выплачен. Каждая 

из хозяек (Анна Петровна Астафьева и Мария Васильевна Самойлова) 

должна вам по 500 рублей. Если эти деньги сегодня не будут выплачены, то 

они потеряют свои дома, а вы можете их продать.  

Дома находятся в пригороде Петербурга и всегда находят себе 

покупателей. Вы слышали, что графиня Ливен ищет себе дом в пригороде. А 

также домами интересовалась мадам Эмилия Леймон.  

Вам необходимо встретиться с Астафьевой и Самойловой и 

обозначить, в какое время сегодня вы желаете получить деньги (не ранее, чем 

через полчаса до конца игры). Если они не выплатят вам долг, то вы 

оставляете закладные у себя и продаете дома с максимальной выгодой. 

Вы взяли с собой всего 300 рублей и опасаетесь, что это недостаточная 

сумма. Наверняка, Голицына попросит денег в долг и отказать ей нельзя. Но 

можно выдать не всю желаемую сумму. Ведь вы хотите найти среди ее 

гостей новых клиентов 

Ваши игровые цели: 

1. Получить максимальную выгоду от домов, которые находятся у вас в 

закладе (дома Астафьевых и Самойловых). 

2. Найти новых клиентов из числа дворян, кто будут брать у вас 

кредиты. 

3. Сохранить деловое сотрудничество с княгиней Голицыной. 

Ваши игровые средства: 300 рублей, закладные на дома 



25. Мадам Эмилия Леймон 

Вы – иностранка знатного происхождения. Вы обладаете большим 

музыкальным талантом и иногда даете концерты или частные уроки игры на 

фортепиано состоятельным людям. 

Обычно вы останавливаетесь в гостинице, но сейчас желаете купить 

дом в пригороде Петеребурга. Поэтому решили поискать того, кто может 

продать вам дом. 

Конечно, вы не простой музыкант. Вы дерзкая и умная авантюристка. 

Не раз выполняли задания французского правительства во время 

наполеоновских войн. Сейчас вы выполняете задание по поручению 

магистров французских лож масонов. Они сообщили вам, что необходимо 

найти потомков известного русского масона Ивана Елагина и выкупить у 

него ключ от тайника. Что хранится в тайнике, вы не знаете. 

Вы выяснили, что потомком Елагина является Александра 

Владимировна Мордвинова и установили за ней слежку. Когда она собралась 

на прием к Голицыной, вы тоже отправились сюда. Необходимо вступить с 

ней в контакт, выяснить местонахождение ключа и выкупить его у хозяйки. 

Вы всегда внимательны к людям, которых не знаете. Вас удивил 

поступок госпожи Астафьевой. В гардеробе, раздеваясь, она достала из 

сумочки 3 письма. Потом испуганно огляделась и одно письмо спрятала 

глубже в сумочку. А с двумя конвертами пошла, улыбаясь, к хозяйке дома. 

Ваши игровые цели: 

1. Купить дом в пригороде Питера.  

2. Заполучить ключ от тайника по поручению магистров французских 

лож масонов. 

3. Выяснить, кто из гостей состоит в каких-либо тайных обществах. 

Ваши игровые средства: 500 рублей 

 



Рекомендации по подготовке игрового инструментария  

и проведению игры 

 В начале Голицына говорит приветственное слово 

 Потом она может 2 раза собирать всех для чтения стихов 

(примерно через полчаса и к концу игры). Третий конверт читается узким 

кругом. 

 Игорный стол работает с начала или не с начала. Обязательно 

надо взять деньги у Голицыной для розыгрыша за столом (на начало игры у 

нее есть 100 рублей), а еще она должна найти +200 рублей дополнительно. 

Если игрок выиграл, то деньги вписываются ему в карточку (это важно! 

Потому что есть 3 игрока, кому надо заработать деньги) 

 Есть дворянка Самойлова, которая может 1 раз вызвать 

жандармов (сдать им заговорщиков) – отыгрывается мастерами. 

 У Самойловой есть платок с хлороформом (надо приложить к 

лицу человека) – отыгрывается с мастерами 

 У графини Кэткарт и Карла Оде-де-Сио на (масоны) есть гипноз. 

Отыгрывается просто: нужно отвести игрока в тихое место, при мастере 

хлопнуть в ладоши и выразить игроку свою волю. Не более 2 раз за игру. 

Отыгрывать с мастером. 

 Граф Аракчеев захочет дебаты про цензуру. Он должен кого-то 

назначить ведущим, а сам сидит и смотрит. В конце он должен озвучить свое 

решение и пожать руку тому, чьи идеи выбрал (это важно! Это прописано в 

роли как маркер победы у игрока) Вести дебаты может кто угодно, хоть сама 

Голицына 

 Заговорщики Муравьев-Апостол и князь Щербатов должны 

встретиться по паролю паролю: «Я хорошо знаком с генералом 

Потемкиным». Ответ: «Вот это настоящий командир Семеновского полка». 

Затем они должны составить листовку (в свободной форме), где указаны цель 

и план восстания (это дано в их ролях). 



 Важно, что карта для тайника масона Елагина ценна сама по себе. 

То есть здесь в помещении тайника нет. Он в другом месте – в Елагинском 

дворце. 

 

Игра «Гусек»  

Название происходит от слова «гуськом» — идти друг за другом. 

Игроки перемещаются по игровому полю на то количество номеров, которое 

выпадет на игральных костях. На некоторых номерах игрок или пропускает 

ход, или возвращается в исходную точку, или платит «игровой» штраф. 

Побеждает тот, кто первым пришел на поле с номером 63. Игровое поле 

можно распечатать на любом принтере (пример см. в приложении). 

Для игры необходимы: игровое поле, фишки по количеству участников 

игрового стола, игральные кости – 2 шт. 

Существуют разные варианты правил, но наиболее общим вариантом 

"игры в гусек" является такой: 

● Клетки с изображением гуся позволяют продвинуться вперед, 

если гусь смотрит вперед, снова бросив кости, или вынуждают вернуться, 

если гусь смотрит назад, на количество клеток, определяемое новым 

броском. 

● Клетки с изображением костей символизируют порталы удачи: 

попав на такую клетку в ходе игры, игрок перемещается вперед или назад на 

вторую из клеток с аналогичным изображением. 

● Попав на клетку с изображением моста, можно продвинуться 

вперед на такое же количество клеток, что было сделано в первом ходе. 

● Таверна означает пропуск хода (или двух). 

● Попав в колодец, игрок должен ждать, пока на эту клетку не 

попадет другой игрок, тогда он может перейти на поле, с которого начинал 

его избавитель. 

● Лабиринт сбивает путника с пути, возвращая его на клетку перед 

колодцем. 



● Попав в тюрьму, игрок вынужден оставаться в ней три хода или 

пока другой не займет его место. 

● Клетка 58 символизирует смерть - вашего гуся зажарили и съели: 

игрок возвращается в начало пути. 

● После 60 бросается только один кубик, причем нужно выкинуть 

точное число, недостающее до 63, чтобы завершить игру, иначе придется 

отсчитывать клетки сначала до 63, а затем обратно. 

Ставка делается один раз − в начале игры. Рекомендуемая ставка − 20 

рублей. Выигрыш забирает только победитель. Чтобы сократить время, 

можно выигрышной сделать другую клетку. Сама игра начинается с того, что 

все игроки ставят свои фишки в 1 ячейку и по очереди бросают кубик. 

Количество игроков определяется только количеством фишек. Помощник 

мастера за игорным столом следит за тем, чтобы участники соблюдали 

правила игры, передвигали свои фишки в соответствии с требованиями 

ячейки. 



 



Азартная игра Покер 

Для игры необходимы: колода игровых карт 52/36/32 карты. 

Крупье, представитель игорного дома, выдает карты на руки игрокам, 

ведёт счёт ставок и выкладывает общие карты. Так же крупье может при 

необходимости играть за общим столом, продолжая выполнять свои 

обязанности. 

Каждый игрок начинает игру с двумя закрытыми («карманными») 

картами – они выдаются на руки каждому игроку и не показываются 

остальным игрокам. Далее следуют четыре круга, во время которых сдается 

пять открытых общих карт, они выкладываются на стол рубашкой вниз, и 

вносятся ставки. 

Первый круг начинается со ставки в 5 рублей после того как на стол 

выложена первая общая карта. Каждый следующий круг ставка повышается 

минимум на 5 рублей, но любой игрок имеет право выставить большую 

ставку. Для того, чтобы продолжить игру, участник должен заявить, что 

поддерживает ставку, то есть скидывает в общий банк ставку, равную 

объявленной. Если у участника нет желания продолжать или нет средств, он 

может объявить "Пас" и выйти из игры, теряя средства в банке.  

Выигрышные комбинации классического покера. 

Обладателем банка игры будет тот, у кого на руках окажется самая 

высокая комбинация из карт. Правила игры в покер предусматривают 10 

возможных комбинаций. 



 

 

Чтобы понимать, как играть в покер, нужно запомнить старшинство 

данных покерных комбинаций: 

1. «Роял Стрит Флеш» – 5 самых старших одномастных карт. 

2. «Стрит Флеш» – 5 карт одной масти по порядку. 

3. «Каре» – 4 карты одного ранга. 

4. «Фулл Хаус» – комбинация, включающая в себя «Пару» и 

«Тройку» одновременно. 

5. «Флеш» – 5 одномастных карт. 

6. «Стрит» – 5 собранных по порядку карт любой масти. 

7. «Сет» или «Тройка» – 3 карты одного ранга. 

8. «Две пары» – 4 карты, среди которых собраны по 2 

одинаковых по рангу. 

9. «Пара» – это 2 одинаковые карты. 

10.  Самая младшая комбинация «Старшая карта» – это 1 карта. 

Чем она выше по рангу, тем вероятнее ее победа. 

 

 

 



Покер на костях 

Для игры необходимы: 5 кубиков на 6 граней с точками по сторонам. 

Задачей каждого участника является выбросить наилучшую камбинацию.  

Базовые правила игры: игра проходит в 3 круга. Каждый участник 

бросает кубики, собирает покерные комбинации. Каждый круг участник 

может бросить от одного до 5 кубиков, чтобы собрать желаемую 

комбинацию. 

Первый круг начинается со ставки в 5 рублей. Каждый следующий 

круг ставка повышается минимум на 5 рублей, но любой игрок имеет право 

выставить большую ставку. Для того, чтобы продолжить игру, участник 

должен заявить что поддерживает ставку, то есть скидывает в общий банк 

ставку, равную объявленной. Если у участника нет желания продолжать или 

нет средств, он может объявить "Пас" и выйти из игры, теряя средства в 

банке.  

 Варианты комбинаций: 

● Одной парой считаются две кости одного достоинства; 

● Две пары – два кубика одного достоинства и два другого; 

● Тройка, если выпало три куба одного достоинства; 

● Каре - четыре кубика одного достоинства 

● Малым стритом считается четыре кубика подряд по возрастанию; 

● Большим стритом считается пять кубов подряд; 

Комбинации представлены в порядке от младшей к старшей. 

Побеждает старшая комбинация. В случае, если к окончанию третьего 

круга вышли одинаковые комбинации, владельцы комбинаций бросают по 

одному кубику. Банк достаётся выбросившему наибольшее число. При 

взаимном согласии банк может быть разделен между владельцами 

победных комбинаций. 



Приложение №1. Первый стих А.С. Пушкина 

 

Прочесть через 30 минут после начала игры 

 

 

Крым, 1820. 

Зачем безвременную скуку 

Зловещей думою питать, 

И неизбежную разлуку 

В унынье робком ожидать? 

Душа в томительном обмане 

Ценить не в силах счастья час, 

Я слезы лью, грущу заране, 

Увяли чувства, ум погас. 

И так уж близок день страданья! 

Один, в тиши пустых полей, 

Ты будешь звать воспоминанья 

Потерянных тобою дней. 

Тогда изгнаньем и могилой, 

Несчастный, будешь ты готов 

Купить хоть слово девы милой, 

Хоть легкий шум ее шагов 

А.С. Пушкин 



Приложение №2. Второй стих А.С. Пушкина 

 

Прочесть через час после начала игры 

 

Элегии 

Увы, зачем она блистает 

Минутной, нежной красотой? 

Она приметно увядает 

Во цвете юности живой... 

Увянет! Жизнью молодою 

Не долго наслаждаться ей; 

Не долго радовать собою 

Счастливый круг семьи своей, 

Беспечной, милой остротою 

Беседы наши оживлять 

И тихой, ясною душою 

Страдальца душу услаждать. 

Спешу в волненье дум тяжелых, 

Сокрыв уныние мое, 

Наслушаться речей веселых 

И наглядеться на нее. 

Смотрю на все ее движенья, 

Внимаю каждый звук речей,  

И миг единый разлученья 

Ужасен для души моей. 

Гурзуф, 1820 год 



Приложение №3. Третий стих А.С. Пушкина 

 

Прочесть в узком кругу  

 

Всей России притеснитель, 

Губернаторов мучитель 

И Совета он учитель, 

А царю он — друг и брат. 

Полон злобы, полон мести, 

Без ума, без чувств, без чести, 

Кто ж он? Преданный без лести, 

<Б*> грошевой солдат 

Пушкин 

 



Приложение №4. Примерный текст охранной грамоты для посла 

иноземного государства 

 

 

ГРАМОТА ОХРАННАЯ ЕГО ИМПЕРАТОРСКОГО ВЕЛИЧЕСТВА 

АЛЕКСАНДРА I ПОСЛАННИКУ ПРУССКОМУ ГЕНЕРАЛ-МАЙОРУ 

РЕЙНХОЛЬДУ ОТТО ФРИДРИХУ АВГУСТУ ФОН ШЁЛЛЕРУ НА ПРАВО 

ПРОЕЗДА ПО ВСЕМ ТЕРРИТОРИЯМ, ПОДВЛАСТНЫМ ИМПЕРАТОРУ, 

А ТАКЖЕ ОХРАНУ И ПОДЗАКОННУЮ ОТЧЁТНОСТЬ ЛИЧНО 

ИМПЕРАТОРУ 

 

МОСКВА, 13 ФЕВРАЛЯ 1814 г. 

Его Императорское Величество объявляет Высочайшее Своё 

благословение генерал-майору фон Шёллеру, командующим генералу от 

инфантерии, посланнику двора Прусского в России. 

Посланнику разрешён проезд по территории Империи, гарантируется 

личная безопасность и неподсудность Имперским судам. Объявляется 

подотчётность лично Императору Российскому, во исполнение актов 

Священного союза, подписанных Их Величествами, Императором 

Австрийским, Королём Прусским и Императором Российским, вследствие 

великих происшествий, ознаменовавших в Европе.  

 

 



Приложение №5. Примерные тексты закладных 

 

ЗАКЛАДНАЯ НА ИМУЩЕСТВО, 

данная директором «Общественного банка Савина» 

Иваном Кондратьевичем Савиным 

Отделение банка в Санкт-Петербурге, 18 мая 1819 года 

 

Настоящим документом подтверждается заём госпожой Анной 

Петровной Астафьевой у банка в размере 5500 рублей под залог имущества. 

К оному относится: усадьба дворян Астафьевых с прилегающим земельным 

участком, в пригороде Санкт-Петербурга. 

Заём выдан на срок до 1 сентября 1820 года под проценты (3% 

годовых), возможные к уплате частями или общей суммой в момент 

погашения займа. 

В случае неуплаты или несвоевременной уплаты банк имеет право 

обратиться к заёмщику через государственного уполномоченного, 

предварительно уведомив по почте. В случае злостных нарушений сроков 

уплаты, банк в одностороннем порядке начинает судебную тяжбу и изымает 

имущество. 

 

Директор: Иван Кондратьевич Савин 

 



ЗАКЛАДНАЯ НА ИМУЩЕСТВО,  

данная директором «Общественного банка Савина»  

Иваном Кондратьевичем Савиным 

Отделение банка в Санкт-Петербурге, 20 февраля 1819 года 

 

Настоящим документом подтверждается заём госпожой Марией Васильевной 

Самойловой у банка в размере 6500 рублей под залог имущества. К оному 

относится: усадьба дворян Самойловых с прилегающим земельным 

участком, в пригороде Санкт-Петербурга. 

Заём выдан на срок до 1 сентября 1820 года под проценты (3% годовых), 

возможные к уплате частями или общей суммой в момент погашения займа.  

В случае неуплаты или несвоевременной уплаты банк имеет право 

обратиться к заёмщику через государственного уполномоченного, 

предварительно уведомив по почте. В случае злостных нарушений сроков 

уплаты, банк в одностороннем порядке начинает судебную тяжбу и изымает 

имущество.  

 

Директор: Иван Кондратьевич Савин 
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