
Ситуационно-ролевая игра 

«Боярская дума» 



Историческая справка 

События, которые развернутся 
в игре, происходят после 
кончины царя Фёдора 
Алексеевича.  

Его правление продлилось 
шесть лет – с 1676 по 1682 
годы.  

Что успел сделать Фёдор 
Алексеевич за время своего 

правления? 

 



Весной 1682 года в Кремле на чрезвычайное совещание по 
зову патриарха Иоакима собирается Боярская дума и члены 

монаршей семьи.  

Место и время действия 



Какие вопросы предстоит 

решить Боярской думе? 



Первый и наиважнейший вопрос – кто станет царём?  

27 апреля 1682 года царь Фёдор Алексеевич умер, не оставив прямого 
наследника.  
Престол должен перейти к одному из его братьев:  
• 16-летнему Ивану — сыну первой жены Алексея Михайловича, покойной 

царицы Марии Ильиничны (в девичестве Милославской), за которым стоят 
Милославские,  

• или 10-летнему Петру — сыну второй жены Алексея Михайловича, 
вдовствующей царицы Натальи Кирилловны (в девичестве Нарышкиной).  



Второй вопрос - назначение на должность окольничего 

Окольничий — придворный чин и 
высшая должность в Боярской думе. 
Окольничие возглавляли 
государственные органы (приказы), 
военные полки, назначались на 
дипломатические миссии.  



Третий вопрос  - сокращение числа бояр, 
входящих в Боярскую думу 



Четвертый вопрос - назначение хранителя 
ключей от пороховых складов 



Пятый вопрос касается двух незаселённых пустошей 
близ Москвы - Юшковой и Слепушкиной.  



Шестой вопрос – внешнеполитический.  
Чью сторону принять в конфликте Речи Посполитой и 

Швеции?  



Седьмой вопрос – продолжать гонения на 
старообрядцев или признать старообрядческую церковь 



Линия игры: выплата 
задержанного жалования 

стрельцам 
Сейчас в Москве стоит 20000 стрельцов. 
Среди стрельцов зреет недовольство по 
поводу долгой невыплаты денежного 
жалованья.  
В настоящее время Стрелецкий приказ 
возглавляет боярин Михаил Юрьевич 
Долгоруков. 
 
Стрельцов можно привлечь на свою 
сторону, заплатив им жалованье и 
заключив договоренности со 
стрелецким головой.  
 



Ход игры 
1) Стартовое заседание 
Боярской думы.  
Приветственные речи патриарха 
и боярина Одоевского. 
Постановка вопросов, которые 
необходимо решить. 
 
2) Свободное общение в общем 
зале. Игроки свободно 
обсуждают вопросы и 
договариваются 
 
3) Финальное заседание 
Боярской думы 
Выборы царя, назначение 
регента. Принятие решений по 
всем вопросам. 
 



Правила использования игровых средств 

• Главные игровые средства - голоса в Боярской Думе, а также 
договоренности, созданные между игроками. 

• Игровые предметы (трон, Шапка Мономаха, ключи, грамоты) имеют 
только символическое значение, являются знаками власти. 

• Игровые деньги. Имеющиеся суммы указываются в описаниях ролей.  

Как происходит обмен денег? 
Деньги вписываются на 
обратной стороне бейджа 
игрока. Передача денег 
происходит при помощи 
ведущего (на один бейдж сумма 
вписывается, на другом 
вычеркивается). 



Финал игры 
Бояре в думе выбирают царя, назначают регента. Затем 
принимаются решения по всем заявленным вопросам. 


