
Ситуационно-ролевая игра 

«Боярская дума» 

рекомендации по проведению 
ролевой игры 



Организация пространства 

Игра проводится в одном общем 
пространстве. 
Общий зал для заседания думы, 
способный разместить и создать 
условия для комфортного общения 
всех участников: 
- стулья расставлены по кругу, 
- 3-4 стула для персонажей, не 

входящих в боярскую дум и стоящих 
за кругом, 

- один стул оформлен более богато, 
как трон, 

- в одном из углов стол, оформленный 
тканью с канцелярскими 
принадлежностями, 

- на одной из стен разместить карту 
того периода. 



Музыкальное оформление 

• Колокольный набат – 
включается  в самом 
начале, когда думные 
бояре рассаживаются.  

• По ходу игры  - 
М.П.Мусоргский «Великие 
ворота Киева» и 
подобные произведения. 
Спокойные, но серьезные. 



Реквизит 

Предметы: 

• Царский трон 

• Шапка Мономаха 

• Ключи 

• Грамота о назначении окольничего 

• Грамота о передаче земель 
(Юшковой и Слепушкиной пустошей) 

• Грамота о назначении хранителя 
ключей от пороховых складов 

• Визитки игроков с указанием 
количества денег 
 

 



Подготовка участников к игре 

Накануне игры можно предварительно ознакомиться :  

• История жизни и деяния Федора Алексеевича 

• Посмотреть кинофильмы: «Юность Петра» (1980), «Романовы» 1 сезон 2 серия – 
Федор Алексеевич, 3 серия – Софья Алексеевна (2013) 

  

 



Распределение ролей 

Всего в сценарии 25 ролей 
 
Основными ролями в игре 
являются:  
• Патриарх Иоаким (ведущий 

собрания) 
• Одоевский Никита Иванович 

(ведущий собрания) 
• Вдовствующая царица 

Наталья Кирилловна 
(возможный регент) 

• Царевна Софья Алексеевна 
(возможный регент) 

• Роли второстепенные, (линия 
о передаче земель):  

• Боярин Шереметев Петр 
Васильевич 

• Стрелецкий голова Юдин 
Алексей (не имеет голос в 
Думе) 

• Варсонофий, 
митрополит Сарский и 
Подонский (не имеет голос в 
Думе) 
 



Особая подготовка отдельных игроков 

Дополнительные функции 
игроков, которые требуют 
обсуждения с ними 
накануне: 
• Патриарх Иоаким и 

Никита Иванович 
Одоевский– это два 
игрока, которые ведут 
заседание Думы, 
оглашают вопросы, 
назначают выступающих. 

• Перед игрой с 
участниками необходимо 
оговорить регламент 
заседания Думы. 



С чего начать игру? 
• Игра начинается с того, 

что в зал заседания 
приглашаются по 
очереди: 

- бояре, 
- послы других государств, 
- прочие участники. 

 
Патриарх Иоаким произносит приветственную речь и 
обозначает главный вопрос, для решения которого все 
собрались – избрание царя.  
Затем присутствующие могут высказаться, какие еще 
вопросы должна решить Дума. 

 



Временной 
регламент  

игры 

Расчет на 1 час 50 минут 
(может  сокращаться) 
5 минут - вход и рассадка 
игроков, начало заседания, 
25 минут – представление 
игроков, оглашение всех 
вопросов и выступления 
желающих, 
45 минут - свободное общение, 
30 минут – итоговое заседание 
думы, высказывание всех 
желающих, голосование по 
всем вопросам, 
5 минут – подведение итогов, 
вручение символов власти 
царю. 
 



Публичные события в ходе игры 
В игре есть 2 формата 
взаимодействия. 
 
1) Свободное общение в общем 
зале. Все со всеми обсуждают 
любые вопросы и 
договариваются 
 
2) Заседание думы 
(все сидят в кругу): 
- ведут заседание Патриарх и 

боярин Одоевский, 
- слово могут давать всем, 
- участвуют в голосовании 

только те, кто имеет право 
голоса (игрок знает это из 
описания своей роли) 

 



Линия игры:  
выборы царя и назначение регента 

27 апреля 1682 года царь Фёдор Алексеевич умер, не оставив прямого 
наследника.  
Престол должен был перейти к одному из его братьев: 16-летнему Ивану 
— сыну первой жены Алексея Михайловича, покойной царицы Марии 
Ильиничны (в девичестве Милославской), или 10-летнему Петру — сыну 
второй жены Алексея Михайловича, вдовствующей царицы Натальи 
Кирилловны (в девичестве Нарышкиной).  



Линия игры: назначение окольничего.  

Линия игры: 
назначение 
хранителя ключей 
от пороховых 
складов. 

Линия игры: передача земель близ Москвы - 
Юшковой и Слепушкиной пустошей – во владение 
церкви, или стрельцов, или одного из бояр 



Линия игры: гонения на 
старообрядцев или 
признание 
старообрядческой 
церкви 

Линия игры: сокращение 
числа бояр в Думе 

Линия игры: участие или 
неучастие в конфликте Речи 
Посполитой и Швеции 



Линия игры: выплата 
задержанного жалования 

стрельцам 

Рассчитывать на поддержку 
стрельцов в игре сможет тот, кто: 
  соберет 200 монет, 
 заключит договоренности со 

стрелецким головой 
(если эта роль удалена, то деньги 
передаются мастеру игры)  



Торжественный финал 

1. Избрание царя и 
назначение регента. 

2. Торжественное вручение 
регентом ключей и грамот. 

3. Финальная речь ведущих 
Боярской Думы. 

4. Мастер объявляет, что 
игра окончена. 

Звучат колокола. 

  



Правила использования игровых средств 

• Главные игровые средства - голоса в Боярской Думе, а также 
договоренности, созданные между игроками. 

• Игровые предметы (трон, Шапка Мономаха, ключи, грамоты) имеют 
только символическое значение, являются знаками власти. 

• Игровые деньги – их суммы указываются в описаниях ролей.  

Мы рекомендуем использовать самый простой вариант фиксирования и 
обмена денег – запись с обратной стороны бейджа при участии ведущего 
(в один бейдж сумма вписывается, на другом вычеркивается). 


